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Predgovor

Knjiga ,Uvod u programski jezik Python“ je namijenjena svim ucenicima
srednjih Skola koji se po prvi puta na nastavi informatike susrecu s programskim jezikom
Python i njegovim temeljnim programskim strukturama. U knjizi su obradena sljedeca
podrucja: Varijable, Naredbe unosa i ispisa, If-else uvjetovanje, Elif uvjetovanje, For
petlja, While petlja, Funkcije, Jednodimenzionalna polja, Dvodimenzionalna polja i
Klase. Knjiga je zamiSljena kao kombinacija teorijskog uvoda u pojedine programske
strukture te kao zbirka konkretnih zadataka s rjeSenjima. Svaka programska struktura je
detaljno opisana te popra¢ena mnoStvom programskih primjera napisanih prema tezini. Za
svaki programski primjer je dati njegov ispis i kona¢no rjeSenje kao i opis samog programa.
Svi programski primjeri pisani su po nacelu od lakSeg prema tezem. Knjiga je
namijenjena nastavnicima i uciteljima informatike. Knjiga je takoder namijenjena
svima onima koji se po prvi puta susrecu s Python programskim jezikom i zele nauciti osnove

programiranja u tom jeziku.



Sto drugi misle o knjizi...

—

..InaCe sam strucni nastavnik i od ove godine predajem Racunalstvo. Nisam imao
prilike prije raditi s Pythonom pa mi je vasa zbirka zadataka puno pomogla u

svladavanju i prosirivanju znanja. Pohvala zbog odlicne zbirke i detaljnog opisa
svakog rjesenja te samog pristupa citacu...

Mario Banusié, mag. ing. el.- stru¢ni nastavnik informatike na I. Tehnicka Skola Tesla
Zagreb

—

Svi digitalni primjeri iz ove knjige, dostupni su na aktivnoj web
stranici autora u obliku ppt prezentacija, pdf dokumenata

pojedinih poglavlja te u obliku datoteka programskih primjera
ekstenzije .py

Web: https://pythonosnoveblog.wordpress.com

1. VARIJABLE

Varijabla je memorijska lokacija simbolicnog imena u koju se sprema vrijednost
nekogpodatka.Varijabla se sastoji od imena, adrese 1 vrijednosti.Glavni postulati varijable su
sljedeci:

a) Ime varijable smije sadrzavati samo brojeve, velika i mala slova engleske

abecede i donju crticu _

b)Ime ne smije poceti s brojem

¢) Python razlikuje velika i mala slova

a=34

\ Vrijednost varijable

Ime varijable

Vrijednost varijabli pridruzujemo do desna na lijevo.Varijablama je moguce osim brojcanih

vrijednosti pridruziti 1 tekstualen vrijednosti kao na primjer:

a:

Samo naravno treba voditi brigu o znaku pridruzivanja da se ne poistovjeti sa dvostruko

jednako == S§to predstavlja operator usporedbe. Osnovni tipovi operatora s kojima varijable
mogu raditi su:



Aritmeticia 2. NAREDBE UNOSA I ISPISA

Relacijski
+ Zbrajanje | = |
[ Oduzimanje o R INPUT
" MaoZenje | | Manje |
;}ljeljeujt >= | Vete i jednake Da bi mogli manipuirati podacima i nad njima vrsiti razli¢ite operacije, potrebno je dobaviti
T | Dijeljenje s ostatkom | == | Manjeijednako | podatke nad kojima ¢e se moéi vrsiti razlicite operacije. Kako bi omogudéili upisivanje
(modularme dijeljenje) == | Jednake - . .. L. . e g
T Formdiinie [ = | Raaidite | tekstualne ili broj¢ane vrijednost u Python programski jezik, potrebno je upotrijebiti naredbu
input.
Logicka Istovjetnosti
- — . » { 4
Znak  Naziv acije —
a=tip_podataka(input(‘Tekst’))
And | Legickii Is | Istovjetan-vraca vrijednost | —
Or | Logicki il TRUE
Not | Logicki ne Tz not | Nije istovjetan-vrata \
vrijednost FALSE 1

Naziv varijable Nareciia za unoe

Uza prikazane operatore, varijable Cesto poprimaju i odredeni tip podataka. |

Tipovi podataka, dijele se na :

Tl podataka: Ik, Tekstualni dio
float, bool, string
: oznacen
Brojevi: G
Int{)-pretvara u cijeli broj odbacujudi navodnicima

cjelobrojn tip podatka integer

realni tip podatka float

decimalu
float(}-pretvara u realni broj

logicki tip podatka boal bool()-radi = logickim tipovima podataka

firue, false} Naredba input sama za sebe ne naci niSta. Nju moramo pridruziti nekoj varijabli kao obi¢nu
rue, e

Faakonis string()-radi sa znzkovnim tipovima brojcanu ili tekstualnu vrijednost. Navikli smo razli€itim varijablama pridruZivati razlicite

string-niz znakova podataka vrijednosti no uobicajenim pridruzivanjem vrijednosti nekoj varijabli (na primjer: a=5),
=11 I ]

odredili smo vrijednost unutar skripte programaskog jezika. Kako bi omogucili korisniku da
preko tipkovnice unosi podatke u Python shell sucelje za izvrSavanje programa, potrebno je

upotrijebiti upravo naredbu input. Kao $to smo dosad pridruzivali neku vrijednost

varijabli pomocu znaka pridruzivanja ,,=*, sada ¢emo naredbu input zajedno s njezinom
sintaksom pridruziti nekoj  varijabli a.

Kako u Pythonu unaprijed nije zadan tip podataka, on svaki unos interpretira kao niz znakova,

a ne brojcanu vrijednost. Stoga prije naredbe input, potrebno je odrediti tip podataka za rad s

brojevima (int, float).
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Primjeri unosa vrijednosti primjenom razli¢itih tipova podataka:

>>> b=float (input('unesi realan broj'))
unesi realan broj3.14

>>> b

3.14

>>> a =int(input('unesi cijeli broj:'))
unesi cijeli broj:100

>>> a

100

>>> ¢ =input('unesi ime:'

unesi ime:Ana

>>2> C

‘Ana’

Svaki tip podataka nuzno zahtijeva pisanje zagrada.

>>> ime=input () v varijablu ime je spremljen

asd niz znakova ‘asd’

>>> ime 2 : _ ,

tasd’ U varijablu a je spremljen niz
>>> a=input () znakova *100'

100

>>> a

'100"

Naredba input bez teksta

U slucaju da zelimo raditi sa znakovnim nizovima, onda nije potrebno naredbi input
pridruzivati tip podataka. Nakon tipa podataka (ukoliko za to postoji potreba), dodaje se
kljucna rije¢ input. Iznimno je bitno za naredbu input pisanje zagrada. Unutar tih zagrada,
moguce je pisati tekst. Nije nuzno pisati tekst, ali pomocu teksta jasnije mozemo korisniku

odrediti Sto se od njega trazi: da li se trazi unos broj¢ane vrijednosti ili znakovnog niza.

12

PRINT

Naredba za ispisivanje vrijednosti medutim ne predstavlja neko veliko odstupanje od sintakse
naredbe za unos. Naredba za unos aktivira se klju¢nom rije¢i print. Nakon te rijeCi otvaraju
se 1 zatvaraju zagrade. Unutar zagrada, moguce je ispisati tekst, ali 1 vrijednosti varijabli.
Glavna je razlika Sto se tekst uvijek stavlja unutar navodnika. To je znak Pythonu da se
radi o poruci koju korisnik zeli ispisati. Vrijednost varijable se ispisuje na nacin da se ta
variajbla pozove unutar naredbe print na nacin da se upise njezino slovo na odgovarajuce
mjesto. Sve tekstualne vrijednosti unutar naredbe print kao i vrijednosti varijabli, moguce je

odvojiti zarezom ,,,*. Dakle naredba ispisa omogucuje:

e ispis vrijednosti na standardni izlaz (zaslon monitora)
e viSestruke vrijednosti odvojene zarezom

e print sam dodaje razmak izmedu visestrukih vrijednosti

Primjer naredbe print u Pythonu:

>>> print('ovo je neki tekst','a ovdje je i broj',b33)
ovo je neki tekst a ovdje je 1 broj 33

13



ZADACI

Zadatak 1:

Upisati jednu rije¢ 1 umnoZiti je 5 puta

Primjer ispisa:

RjeSenje:

Unesite 1. rijec'python’
python python python python python

a=input ("Unesite

c=fat+"' ")*S
print (c)

U rjeSenju programa, primijenjen je razmak

navodnicima.

Zadatak 2:

Upisite dvije rijeci i spojite ih u niz.

Primjer ispisa:

RjeSenje:

14

Unesite 1. rijec
Unesite 2. rijec!
python je super

p=input ("Unesite 1.

-

b=input ("Unesite 2.

c=a+' '+b

koji se oznacava jednostrukim

'python!

je super’

rijec")
rijec"™)

Zadatak 3:

* Unesite troznamenkasti broj

* Kod ispisa ispisati:

* Broj koji unosite

* Broj u binarnom brojevnom sustavu (baza 2)

Primjer ispisa:
Unesite troznamenkasti broj32s
("Vas unos je', 325, 'Binarni broj je', "0b101000101°"

RjeSenje:
=int (input ("Uneaite troznamenkasti broi"™))
b=bin (a})
print ("Vas unos je".a,"Binarni broj j=", b)
Zadatak 4:

Unesite znak preko tipkovnice (slovo, brojku, specijani znak) i ispiSite ASCII kod tog znaka

Primjer ispisa:

Unesite znak':'
(‘vase 2nak:*', ':', 'ASCII kod', 59)

RjeSenje:
a=input ("Unesite znak") POMOC:
ord(a)
b=ord (a)
print ("vase znak:",a, "ASCII kod",b)

Kod ovog zadatka, primijenjena je posebna posebna naredba ord() pomocu koje se dohvaca

vrijednost nekog znaka napisana u ASCII kodnom sustavu.

15



Zadatak 5:
Unesite vrijednost varijable i ispiSite memorijsku adresu te varijable

Primjer ispisa:

Unesite vrijednost a:2d

POMOC:

id(a)

("‘mem. lokacija je:', 38368808)

RjeSenje:

a=int (input ("Unesite vrijednost a:"))

print ("mem. lokaciija je:", id(a))

U rjeSenju je primijenjena posebna naredba id() kojom je moguce dohvatiti adresu

memorijske lokacije gdje je trenutacno spremljen podatak u memoriji.

Zadatak 6:
Zbrojite dva broja i rezultat ispiSite kao decimalni broj

Primjer ispisa:

Prvi broj 2.6
Drugi brojs5.8
('Zbro] je:t,; 8.4)

RjeSenje:
a=float (input ("Prvi broi"))
b=float (input ("Dxrugi broj"™))
Cc = a+b
print ("Zbroj je:", c)
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Zadatak 7:
Unesite dva broja i izracunajte njihovu sumu, razliku, koli¢nik, umnozak

Primjer ispisa:

Unesite 1. broj 2
Unesite 2. broj3
('Zbroj je:', 5)
(*Razlika je :', -1)
("Umnozak je:', 6)
('¥olicinik je:', 0)

RjeSenje:

(input (“"unesacte 1. bXo)
(input ("Unesite 2. broji"™))

f=a/b

print ("Zbroy je:%, ¢)

print ("Razlika je :%, d4d)

print ("Umnozak je:",e)
int ("Kolicinik je:", 1)

17



Zadatak 8:

* Unesite dva broja i izra¢unajte njihovu sumu, razliku, koli¢nik, umnozak
* Sumu ispisati u binarnom sustavu

* Razliku ispisati u heksadekadskom sustavu

» Umnozak ispisati u oktalnom sustavu

* Koli¢nik ispisati u dekadskom sustavu

Primjer ispisa:

Unesite 1. broj 25

Unesite 2. brojs

("Zbroj je:', '0b11110°")
('"Razlika je :', '0x14")
{('"Umnozak je:', '0175")
('Bolicinik je:', 5)

RjesSenje:
a=int (input ("Unesitce 1. broj¥))
b=int (input ("Unesite 2. broj”))
c=a+b
d=a-b
e=a*b
f=a/b
t(*"Zbxraj je:", bin(c))

int ("Razlika je :", hex(d))
print ("Umnozak je:",oct (e))

nt ("Kolicinik je:",.f)

U rjeSenju ovog programskog primjera, koriStene su naredbe bin(), hex(), oct() kojima
omogucavamo da se neki broj u dekadskom brojevnom sustavu pretvori u binarni,

heksadekadski 1 oktalni brojevni sustav.

18

Zadatak 9:

Napisati program koji ispisuje rezultat na temelju izraza: x=b2-4ac

Primjer ispisa:

RjeSenje:

1.broj2 Potenciranje u Pythonu

2.broj3
3.broj4
(*Rezultat’,

a¥*2

-

a=int (input ("1.brei™))
b=int (input(*2.broji"))
c=int (input("3.broi"))

X=p**2-4*a*c

int ("Rezultat®, x)

19




Zadatak 10:
* IzraCunati aritmeticku sredinu sedam brojeva
* NAPOMENA: u jednoj liniji koda napraviti unos vrijednosti 7 varijabli

Primjer ispisa:
Unesi niz brojeval,2,3,4,5,6,7
{‘a;ltm.sredlna qe:', 4)
RjeSenje:
a,b,c,d,e, f,g=input ("Unesi niz brojeva")
sredina= (a+b+c+d+e+f+q) /7

L("aritm.sre

dina je:", sredina)

U rjeSenju ovog programa, vidljivo je da nije naznacen brojcani tip podataka. Iako je naredba
unosa napisana bez pripadajuceg tipa podataka, python je uspjesno uspio izracunati

aritmeti¢ku sredinu. U istom retku, napravljen je upis u 7 razli¢itih varijabli.

20

3. IF-ELSE ODLUKE

Odluke u Pythonu su realizirane u obliku grananja ili if-else uvjetovanja. One omogucavaju
slijednom 1ili linijskom programu odabir jedne od dvije mogucnosti odnosno kretanje u
jednom od odabranih smjerova izvrSavanja naredbi. Tako na temelju ispitivanja uvjeta te
ispunjenja njegovog logickog testa, mogucée je izvrSavati jedan od dva ponudena bloka
naredbi. Grananje predstavlja binarnu operaciju TRUE/FALSE jer se temelje na odabiru

jednog od dva ponudena puta. Primjer toga moze biti ispitivanje odnosa brojeva
pomocu operatora usporedbe nakon cega kao rezultat dobivamo jednu od dvije vrijednosti

TRUE ili FALSE

=xx x5
True
33 3 1=3
False
e Jmm
True
»xx "Marko"™ > "Markic™
Trug

Primjer 1: Operatori usporedbe

Usporedbom dva broja dobili smo rezultat TRUE ili FALSE. Primjerice 7>5 znaci da je broj
sedam veci od pet 1 ta je tvrdnja sigurno to¢na. U tome sluc¢aju odluka u programu se krece u

smjeru TRUE, a u suprotnom bi bila FALSE.

* ako je uvjet onda if uvjet:
 Naredbal Naredbal
e Naredba 2 Naredba?2
* inace else:
 Naredba1l Naredbal
« Naredba 2 Naredba2
Govorni jezik Python

21



Odluke u programiranju mozemo prevesti u govorni jezik kao frazu: ako je (uvjet) Na myjesto uvjeta u if-else uvjetovanja moze biti uvrSteno nekoliko razlicitih operatora:
onda......ina¢e. Ukoliko je uvjet ispunjen izvrsi prvi blok naredbi u suprotnom prjedi na blok relacijskih, aritmetickih i logickih.

naredbi nakon naredbe inace. U Pythonu naredba za odluke koristi se kao klju¢na rije¢ IF U nastavku su pobrojeni spomenuti operatori koji se koriste u uvjetu if-a.
(uvjet) ....ELSE.... Dakle ukoliko je uvjet ispunjen, izvrSava se blok naredbi odmah ispod

naredbe if, a ukoliko uvjet nije ispunjen, izvrSava se blok naredbi ispod naredbe else. Izrazito RELACIJSKI OPERATORI

je bitno napomenuti da odluka u pythonu koja se sastoji od klju¢ne rijeci if i uvjeta zavrsava

v . . . ) A Relacijski operator
sa znakom dvotocke ,,:*“ Taj znak oznacava kraj naredbe i prelazak u blok naredbi koje ¢e se

izvrsiti nakon §to uvjet bude ispunjen. Isto tako naredba else zavrSava takoder sa znakom

= Vece
dvotocke ,,:* Ona u oba slucaja oznaCava kraj retka i prelazak u izvrSavanje bloka naredbi. n = int(input('Prvi broj:"))
U programskom jeziku Python to bi izgledalo ovako: < Manje rr. =6H: put ('Drugi broj:')}
("Veci je', n)
bmj=25 <= Manje ili jednako .
. . ("Veci je', m)
0 —_ )
if bl‘ﬂ_] 70 7==0: >= Veée ili jednako
print("Djeljiv sa sedam")
else: - Jednako
. S . qrso "
print("Nye djeljiv sa sedam") - it
LOGICKI OPERATORI

Imamo varijablu broej s pridruZzenom vrijednosti 25. Varijabla s vrijednosti ulazi na mjesto

uvjeta u if odluci. Pitamo se da li je vrijednsot varijable 25 djeljiva sa 7. Ukoliko jest, a to je

Logitke operacije

slu¢aj kada je rezultat = 0 onda ispisi ,,Djeljiv sa sedam®, u suprotnom ispisi ,,Nije djeljiv sa

sedam.* n = int(input('0 11i 1:")}
' and 1 m = int(igput('Q0 ili 1:'})
C m == True
. “rezoITat je ISTINA"™)
/ or i .
("rezultat je LAZ")

not ne
* if uvjet:

Naredba2

Aritmeticki operatori
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ARITMETICKI OPERATORI

Aritmetitke

operacije

+ Zbrajanje

- Oduzimanje

¥ MnoZenje

/ Dijeljenje

i Potenciranje

% Dijeljenje s
ostatkom

24

i alall

ZADACI

Zadatak 1:
Unesi neki prirodan broj 1 provjeri da li je taj broj djeljiv sa sedam

Primjer ispisa:

Unesite broj 25
('"Broj', 25, 'nije djeljiv sa sedam')

RjeSenje:

a=int i._,,q..- I:n-'j._::!. o el u] ]_

U rjeSenju zadatka pod uvjetom, koriStena je aritmeticka operacija dijeljenja s ostatkom %.
Uneseni broj 25 podijeljen je sa 7 i1 ostatak dijeljenja je usporeden s nulom. Budu¢i da je
dijeljenje s brojem 25 dalo ostatak 3, taj ostatak je usporeden s nulom. Budu¢i da 3 nije

jednako 0, program je odabrao mguénost else 1 ispisao da broj nije djeljiv sa 7.

25



Zadatak 2:

* Omogucite unos realnog broja i ispitajte da li je broj negativan ili pozitivan.
* Ako je pozitivan ispisati pozitivan

* U suprotnom ispisati negativan

Primjer ispisa:

unesi broj: -0.32

negativan
RjeSenje:
num = float (input ("unesi broj: "))
num > 0:
MWygn mmp = == = vn "

Prije rjeSavanja zadatka, potrebno je predociti si koji su brojevi pozitivni, a koji negativni
pomocu brojevnog pravca. S lijeve strane brojevnog pravca se nalaze negativni brojevi, a s
desne pozitivni brojevi. Prema tome odredujemo uvjet if. U ovom programu je upotrijebljen
operator vece (>). Dakle za svaki broj provjerimo da li je ve¢i od 0. Ukoliko je ve¢i, ispisuje
se pozitivan. Mogli smo napraviti i obrnuto upotrebom operatora manje (<). Provjeravamo
da li je svaki uneseni broj manji od nule. Ako jest, onda ispisujemo prvo negativan.

Potrebno je znati da za rjeSavanje zadatka postoji viSe nacina.

26

Zadatak 3:
Unesite dva broja. Zbrojite dva broja. Ako je zbroj veéi od 20 ispiSite : Suma je veéa od 20 u
suprotnom ispisite: Suma je manja od 20

Primjer ispisa:

Unesite l.brojl2
Unesite 2.broj3
Suma je manija od 20

RjeSenje:

c=a+b
G a0t
("Suma je wveca od 20%)
("Suma je manja od 207)

Rjesenje je vrlo jednostavno. Unosimo dva broja 1 zbrajamo ih. Ukoliko je zbroj ve¢i do 20
ispisujemo odgovaraju¢u poruku. Naravno zbroj (sumu) smo mogli usporediti s bilo kojim

drugim brojem. Primjerice umjesto 20 je mogao biti broj 100.

27



Zadatak 4:

* Unesite dva broja. Pomnozite ih i zbrojite. IspiSite umnozak i zbroj.

* Provjerite da li su zbroj i umnozak jednaki

* Ako su zbroj i umnozak jednaki ispisati: umnozak i zbroj 2 broja su jednaki
* U suprotnom ispisati:

* Umnozak i zbroj 2 broja su razliciti

Primjer ispisa:

Unesi 1. broj2

Unesi 2. brojé

("Umnozak ", 12)

(*Zbroj ', B)

Umﬂﬁzak i zbroj dva broja =u razliciti

RjeSenje:
a=int {(inpot ("Unesi 1. broj™) )
=int (input ("Uneai 2. broj™))
c=a*b
d=a+b
L [("TImnozak ",c)
print ("Zbroj ",d)
oc==d:
("Umnozak i zbroj dva broja su jednaki™)
L]
L]
("Unmnozak 1 zbroj dva broja su razliciti®™)

Budu¢i da je svrha odluka (uvjetovanja) upravo provjeravanje uvjeta te omogucavanje
izvrSavanja odredenog bloka naredbi ukoliko su uvjeti ispunjeni, prije if-else uvjetovanja
prethodi nekoliko naredbi 1 operacija. Na primejr u ovom zadatku smo unijeli dva broja 1
izraCunali zbroj i umnozak. Pomocu if-else uvjetovanja provjerili smo jesu li zbroj i
umnozak jednaki. Zbroj i umnozak su jednaki u sluc¢aju kada zbrojimo ili pomnozimo brojeve

212 (2+2=4 1 2*2=4). Pomocu if-else smo provjerili jednu takvu situaciju.
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Zadatak 5:

* Unesite 2 broja

* Ako su oba broja jednaka izraCunati povrSinu kvadrata (p=a**2)
* U suprotnom izra¢unati povrSinu pravokutnika (a*b)

Primjer ispisa:

Une=ite stranicu a: 16
Unesite stranicu b: 1l&
('"Povrsina kvadrata iznosi: ', 2356)

r

RjesSenje:

a=input ("Unesite stranicu a: ")

b=input ("Unesite stranicu b: ")

p=0
a==p
I:.-a - 2

("Povraina kvadrata iznosi: ", p)

p=a*b

print {("Povrsina pravokutnika iznosi: ", p)

Zadatak je vrlo slican prethodnom zadatku. Po unesenim brojevima if-else uvjet treba
usporediti da li su brojevi jednaki. Samo u tom sluaju moguce je izraCunati povrSinu
kvadrata, jer kvadrat kao geometrijski lik ima sve cCetiri stranice jednake duljine. Ovim

binarnim uvjetom smo omogucili da se izvrsi jedna od zadanih operacija Sto anravno ovisi o

ispunjenju uvjeta.
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Zadatak 6:
* Upisite neku rijec.
* Zatim provjerite ako se u toj rijeci nalazi samoglasnik Q

* Ako postoji, ispisati samoglasnik se nalazi u napisanoj rijeci, u suprotnom ispisati

nema samoglasnika

NAPOMENA:

Znakove u programskom kodu oznacavamo s jednostrukim navodnicima 'a'.

Koristiti operator istovjetnosti 11

Primjer ispisa:

Upisati rijec 'informatcika'
('S5amoglasnik a 2e nalazi u rijeci', '"informatika')

RjeSenje:

=jnput ("Upisati rijec")

= |a| a-
1t ("Samoglasnik a se nalazi u rijeci",a)

...... ("nema samoglasanika")

U zadatku je upotrijebljen operator istovjetnosti in. Pomocu njega provjerili smo postojanje

znaka a u unesenoj rijeci.
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Zadatak 7:

¢ Unesite broj. Ako je unesen broj 1 omogudi operaciju zbrajanja dva broja i ispisi zbroj;
¢ Unosom bilo kojeg drugog broja omogudi operaciju mnoZenja dva broja

e i ispiSi umnoZak

Primjer ispisa:

Vas odabir 1
Unesite 1. broj2
Unesite 2. brojs
("Zbroj:"', T)
-

Vas odabir 3

Unesite 1. bBroj2
Unesite 2. brojs
{"Unmnozak:"', 10)

RjeSenje:

"

a=int (input ("Vas odabir "))

a==]1:

b=int (input ("Unesite 1. bro3j"™))
c=int (input ("Unesite 2. broi"))
d=b+cC

print ("Zbroj:%,d)
=int (input ("Unesite broi®))
c=int (input ("Unesite 2. broij"))

d=b*cC
"Umnozak:", d)

Primjetimo da se u dva bloka naredbi u tijelu if 1 else nalaze jednake varijable unosa i
variajble spremanja rezultata operacija zbrajanja i mnozenja. Svaki blok naredbi je zavisan o
sebi 1 ima svoju autonomiju. Pamti se samo varijabla napisana u trenutno odabranom bloku

naredbi.
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Zadatak 8:

* Omogucite dva unosa broja 0 ili 1.
* Upotrijebite operaciju logickog I

* Ako je rezultat TRUE ispiSite true
* U suprotnom ispiSite FALSE

Primjer ispisa:

Unesite 0 ili 1:1
Unesite 0 ili 1:0
False
RjeSenje:
a=int (input ("Unesite 0 ili 1"))
b=int (input ("Unesite 0 11i 1%))

print ("False®™)

U primjeru ovog jednostavnog zadatka koristili smo se logickom operacijom and.

Postavljanjem ovakvog uvjetovanja, mozemo provjeriti cijelu tablicu istinitosti za logi¢ki I.

0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
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Zadatak 9:

* Unesite dva broja

* [spitati sljedeci logicki izraz

* a>0 and b<a

* Ako je prethodni izraz ispravan

* Ispisati TRUE u suprotnom FALSE

Primjer ispisa:

Unesite 1. brojl2
Uneaite 2. broj3
ITrue
>>>

L4 4 4 3 4 & 4 4 4 3 4 & 4 4| R_’I

Une=ite 1. broij3
Une=site 2. brojl2
False

RjeSenje:

a=int (input ("Unesite 1. broj"))
=int (input ("Unesite 2. brecji"))
T a>0 and b<a==True:

int ("True®)

I
|
(A1)
1

t ("False™)

Zadatak je bio vrlo jednostavan. Potrebno je ispitati odreden logicki uvjet. Koristili smo

logicki operator and i operatore usporedbe (<i>).
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Zadatak 10:

* Unesite dva broja

* Ispitati sljede¢i logicki izraz

* a>0 and b<a

* Ako je prethodni izraz ispravan
* Ispisati TRUE te provjeriti sljede¢i
* logicki izraz a>b or b>0

* u suprotnom ispisati FALSE

* Ako je prethodni izraz ispravan
* Ispisati TRUE

* u suprotnom FALSE

Primjer ispisa:

Unesite 1. brojl2
Unesite 2. broj3
a>l0 and b<a=lrue
a>b or b>0=True

Rjesenje:

a=int (input ("Unesite 1. broj"))

=int (input ("Unesite 2. brol"))

a>0 1d b<a:

P = O S -
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Zadatak je vrlo sli¢an prethodnom zadatku, samo Sto se ovdje koristi ugnijezdeni if-else.
Ugnjezdivanje znaCi da se nakon ispitanog jednog dijela uvjeta, prelazi na ispitivanje
drugog dijela uvjeta. Ukoliko su oba uvjeta ispunjena, izvrSava se odredeni blok naredbi.
Primjerice je ukoliko prvi dio uvjeta a>0 and b<a ispunjen, prelazi se na provjeru drugog
dijela. Ukoliko prvi dio zadanog uvjeta nije ispunjen, odmah se ispisuje poruka o
neuspjehu (False). Ovakvo uvjetovanej se koristi u slu¢aju da je potrebno ispitati vise

uvjeta prije izvrSenja naredbi ili vise dijelova jednog uvjeta kao u nasem slucaju.

Zadatak 11:

Napisati program za mnozenje dva broja u rasponu zaklju¢no s brojem 10. Na pocetku
programa upitati korisnika da li Zeli mnoZiti brojeve. Ukoliko odgovori pozitivno s da
omoguciti unos i mnozenje. Ukoliko odgovori negativno, omoguditi izlazak iz programa.

Primjer ispisa:

Zelite 1i unijeti brojeve da/neda
Une=site prvi brojl

Une=site drugi brojé

Umnozak brojeva je: 12

RjeSenje:

a=input ("Zelite 1i unijeti brojesve da/ne")
a=='da
b=int (input ("Unesite prvi broj®™))
f b<=10
c=int (i1npuc (“"Unesitce drugl broi®))
c<=10
d-b-f‘
praint( T zak ava je:%",d)
print ("Brej nije u rasponu <=10")
print ("Brcj nije rasponu <=10")

print("Iziazak i programa®™)
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Za primijetiti je da u rjeSenju programa imamo nekoliko ugnijeZdenih if-else uvjetovanja. Primjer ispisa:

Prvi if ispituje uneseni odgovor korisnika. Ukoliko je odgovor pozitivan, omogucéava unos

brojeva. S dva dodatna if-a provjerava se da li je uneseni broj unutar zadanog raspona. Unesi a3
Unesi b3
Ukoliko su brojevi unutar raspona, izvrSava se operacija mnozenja. U suprotnom se prekida Mnesi =2
izvr§avanje programa. Prva stranica: 3

Druga stranica: 3
lreca atranica: £

Postoji ovakav trokut.
o Napisati program koji de omoguditi korisniku unos stranica trokuta. Jednakokracni

Zadatak 12:

e Program redom ispisuje stranice trokuta redoslijedom kojim ih je korisnik unio.
e Program provjerava da li takav trokut postoji. Ako postoji onda

e se provjerava je li trokut jednakostrani¢an, raznostranican ili jednakokracan.

o Nakon provjere, program ispisuje obavijest o postojanju takvog trokuta i vrsti trokuta RjeSenje:
(jednakostranican, raznostranican ili jednakokracan.).
o U suprotnom ispisuje da trokut ne postoji.
aA=int (input ("Unesi a")}
b=int {input {"Un=szsi b"))
NAPOMENA: c=int (input ("Uneai c"))
Provjera postojanja geometrijskog lika trokuta. Ako je zbroj dviju pripadnih stranica veci od print ("Prva stranica:",a)
. . B S : . . . rint ("Druga =tranica:"™
trece stranice, onda trokut postoji. Ukoliko je zbroj dvije stranice trokuta manji od trec¢e znaci P ( - g +b)
N ) o _ - ) _ _ rint ("Ireca ALranica:",c)
trokut ne postoji. Ako je zbroj dviju stranica veéi od treée onda trokut ima svoj vrh kao u F a+b>e a at+csh a bie=>as
sljedecem primjeru. . print ("Poatoji ovakav trokut.")
if a==h and bl=ec:
an2 b=2 print ("Jednakokracni.")
ath>c=> 2+2>2 f g== b!=a:
rint ("Jednakokracni . ")
c=2 if c—a and a'=b:
print ("Jednakockracni."™)
U primjeru ispod zbroj dviju stranica je manji od treée 5to znaci da trokut nema pripadajuéi
. - 5 a:b = 7 i b==c:
vrh 1 moZe se pretvoriti u pravac. print ("Jednakostranican™)
a=1 b=1 if a'“b and b'=c and al=c
print ("Raznostranican™)

c=b print ("He po=toji trokut = ovim stranicama™)

a+h>c => 1+1<6
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Prva provjera se odnosi na provjeru da li unesene vrijednosti saCinajvaju trokut ili neki drugi
geometrijski lik. Budu¢i da trokut ima tri strane, potrebno je napraviti sve tri kombinacije
provjere unutar istog uvjetovanja. Sljedeéi uvjeti su naravno vezani za pojedini trokut. Kod
jednakokra¢nog na primjer, potrebno je ispitati sve tri mogucénosti jer dvije stranice mogu biti
jednake duljine u razli¢itim polozajima trokuta. Da bi se rijeSio zadatak, potrebno si je
predociti sve tri vrste trokuta i medusobno usporediti odnose stranica. Tek nakon toga,
moguce je odrediti uvjete unutr if-else uvjetovanja. Za primijetiti je da se unutar glavnog
uvjetovanja nalazi pet samostalnih if-ova bez upotrebe else dijela. Naravno i1 takav oblik
postavljanja naredbi uvjetovanja je mogu¢. U programu je to izvedeno radi lakSeg pisanja i

snalazenaj u kodu.
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4. ELIF ODLUKE

Ukoliko postoji potreba za ispitivanjem viSestrukih uvjeta, standardna struktura odluke if-else
ne zadovoljava. To zna¢i da ako Zelimo ispitati viSe uvjeta na standardni nacin if-else
uvjetovanjem, morali bismo za viSe uvjeta ugnijezditi vise if-else uvjetovanja. Tako bi
programski kod bio vrlo necitljiv i tezak za pisanje 1 razumijevanje. Stoga standardno if-else

uvjetovanje nadopunjujemo dodatnom strukturom elif.

U prethodnom primjeru elif konstrukcije, vidljivo

iwvjet: je da uza svaku kljucnu rije¢ elif postoji uvijet.
Blok naredbi Uvjeta moze biti vrlo mnogo (N), onoliko koliko
Blok naredbi sam programer odredi. Svaki elif ispituje svoj
elif uvier 1: uvjet i ako je uvjet ispunjen, izvrSava se blok
Blok naredbi naredbi smjesten u tijelu elif-a. Elif uvjetovanje
Blok naredbi mozemo zamisliti kao uzastopno postavljanje if
BLf uviet 2: uvieta.

Blok naredbi

Blok naredbi
ehif uvjet N:

Blok naredbi

Blok naredbi
else:

Blok naredbi

Blok naredbi
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U govornom jeziku ovu elf konstrukciju bi ¢itali ovako:

ako uvjet:
Blok naredbi
Blok naredbi
inace-ako uvjer_1:
Blok naredbi
Blok naredbi
inace-ako uvjet_2:
Blok naredbi
Blok naredbi
inace-ako uvjet N:
Blok naredbi
Blok naredbi
inace:
Blok naredbi
Blok naredbi
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Dakle ukoliko je prvi uvjet ispunjen izvrSi blok
naredbi inace prijedi na ispitivanje sljedeceg uvjeta;
ako je uvjet ispunjen, izvrsi blok naredbi inace prijedi
na ispitivanje sljedeceg uvjeta. Zato smo konstrukciju
elif preveli kao inae-ako jer ona i jest kombinacija

odluke if (ako) i else (inace).

Zadatak 1:

Napisite program koji ¢e za uneseni broj ispisati da li je broj pozitivan, nula ili negativan

koriste¢i elif uvjetovanje.

Primjer ispisa:

RjeSenje:

num = float (input ("Unesite broj:

Unesite broj:

pozitivan broj

>

Unesice broj:
nula
e

Unesite broj:

negativan broj
L ]

1f num > O:
print ("pozitivan broj"™)

elif num == 0:
print ("nula"™)

elze:

3

0

=34

print ("negativan broj")

RES

"))
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Zadatak 2:

Napravite program koji ¢e za unos dva broja vrSiti sljedeée operacije: zbrajanje,
L o o L. 5 o o oduzimanje, mnoZenje i dijeljenje.

Ideja rjesenja zadatka je bila sljedeca. RjeSenje mozemo predociti kao brojevni pravac.

L . Lo L . o Na pocetku je potrebno korisniku omoguditi unos dva broja, zatim odabrati operaciju
Brojevi s lijeve strane brojevnog pravca su negativni, a s desne strane pozitivni. Svi negativni

brojevi na brojevnom pravcu su manji od nule, a pozitivni veéi od nule. Na taj nacin bi odabirom znaka te operacije (+,=,*,/)
postavili zadatak.Za rjeSenje zadatka, bilo je potrebno koristiti operatore usporedbe (>, >=, <,

<=, ==). Pomoc¢u njih smo ideju brojevnog pravca preveli u programski kod. Pomoc¢u uvjeta NAPOMENA!:

elif smo ispitali da li je uneseni broj ve¢i do nule ili jednak nuli. Sa zakljuénim else smo Kod testiranja operaciju u programskom kodu unijeti s jednostrukim navodnicima '+
zakljucili da su svi ostali brojevi koji ne zadovoljavaju prethodne uvjete pripadaju u

kategoriju negativnih brojeva.
Primjer ispisa:

Unesi prvi broj:12
Unesi drugi broj3
Unesi operaciju'+!’

15
RjeSenje:
n = int (input ('Uneai prvi broj:'))
m = int(input ('Unesi drugli broj'))
o = input ('Unesi operaciju')
= o == 1...1:
(n+m)
o o == 1_|:
(n—-m)
= o == 1-.-1:
C (n*m)
E|==1 ':
1t (n/m)

Kod postavljanja uvjeta u if i elif, bilo je potrebno znakove: +, -, *, / staviti pod navodnike

jer jedino na taj nac¢in python zapis tumaci kao znak, a ne varijablu.
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Zadatak 3:
Program treba korisniku omoguciti unos broja bodova od 1-100. Zatim program treba prema Kod rjeSavanja zadatka treba obratiti posebnu paznju na pazljiv odabir operatora usporedbe.

bodovnoj skali za svaki broj bodova ispisati o kojoj se ocjeni radi. Bodovne pragove je Da je odabran samo operator strogo manje (<), uneseni broj ne bi bio usporeden s

potrebno odrediti kao uvjete u elif uvjetovanju prema tablici.

<=5l Nedovoljan
<=63 Dovoljan
<=T76 Dobar
<=80 Vrlo dobar
==100 Odlican

Primjer ispisa:

Unesi broj bodova:46

Rjesenje:

p= int(input('Unesi broj bodo
p<=50:
(*nedovoljan')
p<=63:
(‘doveljan’)
p<=76
‘dobar’')
p<=99 .
(*vrlo dobar')
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grani¢nim brojem u uvjetu elif. Na primjer da je u uvjetu odredeno p<50 ispisivalo bi se
,hedovoljan*“ samo ako su zadani brojevi manji od 50. Kod uvjeta p<=50 ,,nedovoljan* ce

se ispisati 1 onda ako je uneseni broj jednak grani¢noj vriejdnosti uvjeta elfi.

Zadatak 4:

Napisite program koji ¢e omoguciti unos Zeljenog broja. Uneseni broj treba podijeliti sa 3.
Zatim ako je ostatak dijeljenja s brojem 3 :

e jednak nuli ispisati ,,plava®,

e jednak 1, ispisati ,,crvena®,

e jednak 2, ispisati ,,zelena*,

e jednak 3, ispisati ,,Jjubicasta®,

e U suprotnom ispisati ,,zuta*

NAPOMENA:

Za dijeljenje s ostatkom upotrijebiti operator dijeljenja s ostatkom. %o

Primjer ispisa:

Unesite broj:34
crvena
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RjeSenje:

Zadatak 5:
n = int (input ('Unesite bras:')) Napisati program koji ¢e od korisnika traziti unos broja u intervalu od 1-12. Kada korisnik
T e ——h b e Vil o aLtT -k
ntt 3 ==20: odabere broj, program treba rije¢ima ispisati naziv mjeseca koji odgovara broju unutar
(‘plava’‘) intervala 1-12. Na primjer unosom broja 10 ispisati naziv mjeseca listopad.
n £ 3 == Primjer ispisa:
orint (‘cxrvena'’)
1 fn % 3 == 2: Miesec:5
nt ‘zelena’) :
(*ljubicasta’)
(*zuca’) Co .
Rjesenje:
;= int (input('Mjesec:’'))
m == 1
Zadatak je bio prili¢no jednostavan. Bilo je potrebno samo zadani broj podijeliti s 3 pomocu mm = 'sijecanj’
dijeljenja s ostatkom. Kod dijeljenja s ostatkom, ostatak dobiven pri dijeljenju se usporeduje = mrz := : 2‘__ oo
sa zadanim brojem. Na primjer ostatak dijeljenja broja 34 sa 3 je 1. Ta vrijednost 1 je T
usporedena sa zadanim brojem 1. Uvjet je ispunjen, pa je moguée izvrsiti naredbu print m; = ;:* s
(‘ervena'). mm = '‘travani'
elif m == 5
mm = 'svibnani’
m == 6:
mm = 'lipanji’
m== 7:
rem = 'srpan)
m == 83
mm = 'kolovoz'
£ m == 9
mm = ‘rujan’
if m == 3102
mm = 'laistopad’
YRt b |
mm = 'studeni’
fF m-==12:
mm = 'prosinac’
(roam)
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Primjer zadatka je vrlo sli¢an prethodnom zadatku. Pomocu visestrukih elif uvjeta ispitali smo

da 1i je uneseni broj jednak nekom broju u intervalu od 1-12. Imamo to¢no 12 uvjeta koliko i RjesSenje:
mjeseca. Ukoliko uneseni broj odgovara rednom broju mjeseca u godini, ispisuje se naziv tog
mjeseca rije¢ima. @ = int(input(‘a: "))
b int (input('b: '))
Zadatak 6: ¢ = int(input(‘c: '))
Napisati program koji ¢e omoguciti unos tri stranice trokuta. f a == b nd a==c:°
e Ako su sve tri stranice jednake ispisati: jednakostranican, (*Jednakostranican')
e ako su dvije stranice jednake duljine, ispisati: jednakokracan, T a = b a==c b==c:
e a u suprotnom raznostranican. ('Jednakockracan')
NAPOMENA: t('Raznostranican')

Koristiti se logi¢kim operacijama and 1 or.

o ) Prije rjeSavanja zadatka ove vrste, potrebno je poznavati temelje matematicke teorije. Treba si
Trokut je jednakostranican kada: o ) o . o ] )
predociti stranice trokuta. Iz slike jednakostrani¢nog trokuta, vidljivo je da su sve tri stranice

a==b and a==c medusobno jednake. Kod jednakokra¢nog trokuta treba voditi ra¢una da su prema pravilu
Trokut je jednakokracan kada: jednakokra¢nog trokuta dvije stranice uvijek jednake duljine.
a==b or a==c or b==c

U programu smo taj uvjet postavili a == b or a==c or b==c. Na taj nac¢in smo osigurali da
neovisno o poloZaju trokuta pronademo dvije stranice koje su jednake duljine.

Primjer ispisa:

P
b: 2 b
c: 2
Jedqgkcstranlca:

Polozaji Jednakokraénog trokuta
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Zadatak 7:

Omoguciti korisniku da odabere jednu od 4 aritmetic¢ke operacije (+,-,*,/).
Nakon §to korisnik odabere jednu od operacija, omoguciti unos dva broja nad kojima ¢e se

operacija izvrSiti. Nakon toga ispisati rezultat operacije.

Primjer ispisa:

Zadatak 8:

ispisati ,,ocjena ispita je (ocjena rije¢ima), prosli ste; ako je ocjena negativna ispisati:
»ocjena ispita je nedovoljan, niste prosli“ . Ukoliko korisnik odabere broj koji nije u
rasponu ocjena, ispisati: ,,Nepostojeca ocjena*

Primjer ispisa:

1.mnozenje||2.dijeljenje||3.zbrajanie| |4.cduzimanie:3

Unesite prvi brojl2
Unesite drugli broj4d
('Zbroj="', 1&)

RjeSenje:

pdabir =

odabir == 1:
a=int (i1nput ("Unesice
b=int (input

¢ ("Umnozak=",a*b)
ocdabiy == 2:
a=int (input ("Unesite
s31T

b=int (input ("U

"Unesite

odabir == 3:
a=int (input ("Unesite
b=int (input ("Unesitce
("Zbroj=",a+b)
odabir == 4:

int(input('l.munozenje

o oy e

Unesite ocjenu ispitca (1-5): 3
ocjena ispita je dobar, prosli ste

RjeSenje:
enje zbrajanje| |4.ocduzimanje:'))
ocjena = int (input ("Unesite ocjenu ispita (1-5) i)
ocjena == ]:
("ccjena ispita je nedovoljan, niste prosli”™
ocjena == 2:
("ocjena ispita je dovoljan, prosli ste®)
ocjena == 3:
("ocjena ispita je dobar, prosli ste")
ocijena == 4.
("ocjena ispita je vrlo dobar, prosli ste")
ocjena == 5:
"ocjena ispita je izvrstan, prosli ste")
("Nepostojeca ocjena”

U ovom zadatku smo napravili manji izbornik s brojevima operacija. Unutar if i svakog elif

uvjetovanja, omogucili smo unos dva broja i izvrSavanje odgovarajuce operacije te ispis

rezultata. Primjetimo da se unutar razliitih elif uvjetovanja nalaze iste varijable za unos
brojeva (a i b). To znaci da svaki blok naredbi unutar elif uvjetovanja ima svoju autonomiju.

Dakle vrijednost unesenih varijabli se pamti samo unutar bloka naredbi pojedinog elif-a.
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ocjenu u rasponu od 1-5.

Omoguciti korisniku unos ocjena od 1-5. Ukoliko korisnik odabere prolaznu ocjenu (2,3,4,5),

Izrada programa je vrlo jednostavna. Program je sli€an programu s ispisom naziva mjeseca.

Ovdje umjesto mjeseca se ispisuju nazivi ocjena rijeCima, svaki puta kada korisnik unese
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Zadatak 9:
Korisniku omoguciti da na temelju upisanih sati sazna koje je doba dana. Zadatak s intervalima slican je zadatku s odredivanjem ocjene na temelju intervala s
Intervali su sljedeci: bodovima. Potrebno je koristiti operator usporedbe i svaki uneseni broj usporediti s

grani¢nom vrijednosti u uvjetu elif.

<10 | Jutro

<12 Podne

<18 | Predvecerje

<22 Vecer

Noc

Primjer ispisa:

Unesite broj sati 1 saznajte doba dana?2Z

noc
RjesSenje:
x = int (inpuc ("Unesicte broj sati 1 saznajte doba dana?%))
X £ 10
["Jutro™)
x<l2
"Podne"™
x<18
("Fragvecarqja®)
x<id
{("wvecer®™)

tll:::l‘l:l
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5.PROGRAMSKA PETLJA FOR

Programske petlje su programske strukture koji omogucavaju visestruko ponavljanje
odredenog dijela programskog koda. Petlja kao i programski konstrukt grananja ili odluke
(ifelse) sadrzavaju uvjet. Ispunjenjem uvjeta odredeni dio koda, izvrSava se zadani broj puta.
Osim toga petlja sadrzava i brojac. Broja¢ je neSto poput uvjeta, gdje zadajemo broj

ponavljanja nekog programskog koda. Klju¢na rije¢ za aktivaciju petlje je naredba for.

Primjer petlje je:
(a) POCETNA VRUEDNOST PETLE (BROJACA)

(i) nepoznANICA (BROIAC) TJ: / (b) zavRENA VRUEDNOST PETUE (BROJACA)
foriin range (a, b, k):
naredba '{

(k) xorak PETLIE (BROJACA)

Uz nju dolazi oznaka i koja oznaava brojac. Brojac petlje zadaje broj ponavljanja odredenog
koda. Druga klju¢na rije¢ u petlji je range pomocu koje odredujemo uvjet ponavljanja
odredenog koda. Unutar range nalazi se pocetna vrijednost brojaca od koje petlja krece
ponavljati odredeni kod, zatim zavrSna vrijednost petlje te korak petlje kojim kaZzemo
brojacu u kojme smjeru treba brojati i ponavljati petlju. Primjerice moze se zadati ispis
svakog drugog broja kojeg je korisnik unio.lli se primjerice moze zadati ispis negativnog

L X9

broja. ZavrSetak deklaracije oznatavamo sa znakom ,,:* kao kod programskog konstrukta

odluke.
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Primjer programa:

Napisite program kojim cete koristeci FOR petlju ispisati vrijednost brojaca od 1 do 5.

DUAGRAM TIJEKA OBJASNJENJE

Odredujemo poletnu | zavrinu vrijednost
pOCETAK bro]aéa.

Ispisi svaku trenutacnu vrijednost brojaca.

i=1D06
Ponavljaj radnju dok dodes do kraja
brojaca.
KRAJ
Rjesenje programa bi izgledalo ovako:
PROGRAM REZULTAT

for i inrange (1,6):
print (i)

B Wk

® Broja¢ smo u ovom primjeru oznacili varijablom i

e Odredili smo pocetnu i zavrsnu vrijednost brojaca.

e U zadnjem prolazu vrijednost brojaca je uvijek za 1 manja.

e Radnja de se ponavljati sve dok broja¢ ne bude imao vrijednost 6

e U svakom prolazu ispisat de se vrijednost brojaca, osim u zadnjem jer se petlja

zaustavlja.
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ZADACI

Zadatakl:
IspiSite ponavljanje recenice ,,Unosimo policu broj* deset puta.

Primjer testiranja:

{'Unosimo policu broj', 1)
('Unocsaimo policu broj', 2)
('Unosimo policu broj', 3)

['Unosimo

o
L
P
=
i
i

cu broj', 4)
('Unosaimo cu broj', 5)
[ 'Unosimo bBroj'; &)
['Unosimo policu broj; 7)
('Unosimo policu broj', B
('"Unosimo policu broj", 9)
("Unosimo policu broj*, 10)

Ls B s |
0O o0
= =
o
i ¥
E

RjesSenje:

(1,11):
('"Unosimo policu breoj', i)

=t
H
"
1 |I_.]
1]

Na mjesto uvjeta u for petlji, odredili smo pocetnu (1) i zavrSnu vrijednost (11).Petlja je
ispisala 10 puta recenicu ,,Unosimo policu broj* te broj od 1 do 11 to¢nije prvih 10 brojeva.
Vrijednost brojaca unutar petlje ne pamti zavr$nnu vrijednost. Da bi dobili zavr$nu vrijednost,
parametar zavrs$ne vrijednosti trebamo postaviti na n+1. Da je primjerice stavljeno u petlji od
0 do 10, program bi ispisao brojeve: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9. Odnosno prvih 10 znamenki brojeci
od nula. Dakle for petlja u Pythonu pocinje brojati od zadane pocetne vrijednosti, ali ne

ubraja zavrs$nu vrijednost zadanu u petlji.
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Zadatak 2:

Primjer:

{'Unosimo policu broj', 0)
('Unosimo policu broj', 1)
{'Unosimo policu broj', 2)
{'"Unosimo policu broj', 3)
{'"Unosimo policu broj', 4)
('"Unosimo policu broj', 5)
("Unosimo policu broj', &)
("Unosimo policu broj', 7}
('"Unosimo policu broj', B
:'U;;sins policu broj', 9)

Ispisati samo parne brojeve brojevnog niza od prvih 10 brojeva.

Primjer testiranja:

RjeSenje:

Kod ovog rjeSenja, dodano je uz raspon pocetne i zavrSne vrijednosti i broj koraka. Broj

koraka ovdje je 2. To znaci da ¢e program ispisivati svaki drugi broj odnosno u ovom slucaju

parne brojeve.
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i

0 O es hd

(0,10,2):
(1)

Zadatak 3:
Ispisi prvih Sest brojeva u obrnutom nizu. Npr. 1,2,3,4,5,6 ispisati kao 6,5,4,3,2,1.

Primjer testiranja:

LU O R

P

=

RjeSenje:

Da bi dobili ispis obrnutog niza brojeva, moralo se najprije postaviti po€etna vrijednost na
broj 6 to jest na broj kojim zavrSava niz. Zatim kao zavr$nu vrijednost postaviti broj 1 ili broj
s kojim niz zapocCinje. A broj koraka se zatim postavi na -1 ¢ime se pythonu zapovijeda da

treba krenuti u suprotnom smjeru.

Zadatak4:
Unesite prvih 10 brojeva, ali izuzmite broj 7.

Primjer testiranja:

= oW O Om s G R

i
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Rjesenje:

Da bi omogu¢ili ispisivanje brojeva u nizu, koristili smo for petlju sa zadanom pocetnom 1
zavr$snom vrijednosti. Buduéi da smo ispisali niz brojeva bez broja 7 u njemu, bilo je potrebno
kombinirati viSe programskih struktura poput odluka i petlje. Upravo je to napravljeno u

ovom zadatku.

Zadatak 5:

Napisite program koji ispisuje zbroj parnih brojeva od 1 do 20
Primjer testiranja:

{("Hakon broja', 0, "zbroj je', 0)
{"Hakon broja', 2, "zbroj je', 2)
("HNakon broja', 4, '"zbroj je', &)
("HNakon broja', 6, "zbroj je', 12)
(*Nakon broja', 8, 'zbroj je', 20)
(*Nakon broja', 10, "zbroj je*', 30)
("Nakon broja', 12, 'zbroj je', 42)
("Nakon broja', 14, "zbro) J='; =6)
("Nakon broja', 1lé, "zbroj je', 72)
{"Nakon broja'", 18, "zbroj je', 530)
t‘Hgﬁcn broja', 20, "zbroj je', 110}
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Rjesenje:

zbroj = 0
fC i range (0, 21, 2
zbroj = zbroj

U for petlji je odreden raspon brojeva od 0-21. Za ispis parnih brojeva, odreden je korak na
broj 2 Sto znaci da se ispisuje svaki parni broj to jest svaki drugi u nizu brojeva. Poslije svake

nove vrijednosti brojaca, zbroj se povecava za vrijednost brojaca (zbroj = zbroj+i) .

Zadatak 6:
Pomocu petlji istovremeno ispisati dvije rijeci ,,Python* i ,,je super* tri puta.

Primjer testiranja:

python
python
python
i& super
18 super
Jje super

RjeSenje:
for 1 in range (0,3):
print ('python')
I n range (0,3):

('je super')

Paralelno su pisane dvije petlje s istim uvjetom. Budu¢i da se program ispisuje slijedno od

vrha prema dnu, prvo se ispisala rije¢ ,,python®,a zatim rijec ,,je super.
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Zadatak 7:
Unesi neki broj 1 ispisi sve brojeve do tog broja pocevsi od 1.

Primjer testiranja:

unesi brojs

1
2
3
g
=
RjeSenje:
n = int(input('unesi broj'))
i in range(l, n + 1):

print (i)

U programu je omogucéen unos vrijednosti preko tipkovnice. Brojevi se ispisuju od poectne

vrijednosti 1 do broja koji smo zadali unosom.
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Zadatak 8:

Unesi neki broj. Napravi ispis svih parnih brojeva do broja koji ste unijeli.

Primjer testiranja:

RjesSenje:

Zadatak 9:

n

Primjer testiranja:

unesi brojs

2

q

B

E N
int (input ('unesi broj'))
i range (2, n+l, 2):

(1)

Unesite neki broj i napravite ispis svih brojeva do tog broja u obrnutom redoslijedu.

unesi broj:8

-] B

=R L s O
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RjeSenje:

n = int(input(‘unesi broj:"))
i range(n, 0, -1):

(1)

Kao pocetna vrijednost u for petlji je stavljeno unos korisnika (n), zatim kao krajnja vrijednost

je stavljena nula, a kao korak -1 ¢ime je naznaceno da se petlja krec¢e u obrnutom redoslijedu.

Zadatak 10:
Omogucite proizvoljan unos brojeva. Zatim unesite te proizvoljne brojeve i ispitajte koliko ih
ima parnih, a koliko neparnih.

Primjer testiranja:

Unesi broj brojeva:2

Unesi broj:l12

Unesi broj:3

(*Zbro] parnih:', 12, ‘'Zbro]j neparnih:', 3)

Rjesenje
n = int (input({'Unesi broj brojeva:'))
z p=20
z n= 0
for i1 in range(n) :
t = int(input(‘Unesi broj:"))
ift s 2:
Z n = Z N+t
Z p =z_p+t
(*Zbreoj parnih:',z p,'Zbroj neparnih:', z n
64

Najprije je napravljen unos broja broejva. To jest korisnika se pita koliko brojeva zeli unijeti.
Nakon toga omogu¢ava mu se unos brojeva. Na primjer ako je napisao da ¢e unijeti dva broja,
onda mu je omoguceno da unosi samo dva broja. Nakon toga pomocu if-else strukture,
ispituje se koji je broj paran, a koji neparan. Koristi se mkodularno dijeljenje s ostatkom %.

Poslije svake nove vrijednosti brojaca, zbroj se povecava za vrijednost brojaca (z_ n=z n+t).
Zadatak 11:
* Napisati program koji ¢e omoguéiti unos prirodnog broja n i ispisati djelitelje tog
brojan
Primjer testiranja:

Unesi prirodan broij32

1 2 4 8 1lb 32

RjeSenje:

n = int(input ("Unesi prirodan broj™))
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Zadatak 12

Napisati program koji simulira bacanje novc¢ica n puta te ispisati koliko puta se
pojavljuje pismo i glava.

Primjer testiranja:

Unesice Zeljeni broj 25
Vierojatnosat pismo 0.64
YV]eraojatnost glava 0.36

RjeSenje:
from random import randint
n=int (input ("Une=site Eelijeni broj "))
br pismo=0
br glava=0
i in range(n):

bacanje=randint (0,1)

bacanje == 0;
br pismo = br pismo + 1

br glava = br glava + 1

vijer pismo=br pi smo,/n
vjer glava=br gl ava/n

print ("Vjerocjatnost pismao", vjer pismo)

rint ("Vjerojatnost glava", wvjer _glava)
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U ovom rjeSenju je ukljucena biblioteka randint za generiranje nasumi¢nih brojeva. Ovdje je

generator iskoriSten za nasumicno bacanje novc¢ica (pismo/glava). Pismo i glava su

zamijenjeni binarnim stanjima 0 i 1. Imamo i dvije varijable br_pismo i br_glava u koje se

smjeSta vrijednost kada padne pismo odnosno glava kod bacanja nov¢ica. Varijabla

br_pismo=br_pismo+1 je izvedena na ovakav nacin zbog sljedeceg razloga. Postojeci

sadrzaj variajble br_pismo uvecavamo svaki puta za jedan. U prvom krugu petlje vrijednost

je postavljena na 0, u drugom krugu se uvecava za 1 i tako do zavrSetka petlje. Na taj nacin

svaki puta kada padne pismo sadrzaj postojece vrijable povecavamo za 1.

Zadatak 13:

* Nastavnik ispituje ucenike na satu

* [spitivati ¢e svakog n-tog ucenika u imeniku

* Napisati program koji ¢e omoguciti unos broja uc¢enika te prirodan broj n kao

Kkriterij odabira ucenika iz imenika

* Program treba ispisivati redne brojeve ucenika koje ¢e nastavnik ispisivati.

Primjer testiranja:

Unesite broj udéenikazl

One=zite prirodan broi3
Ispictivatci é&e se uéenici 2 rednim brojevima: 1
Tapitivati &e se uéenici 3 rednim brojevima: 4
Tapitivati &e =2e uéenici = rednim brojevima: 7
Ispitivati ¢e se ucenici 2 rednim brojevima: 10
Ispitivati ¢e se ucenici =2 rednim brojevima: 13
Ispitivati ¢e se ucenici =2 rednim brojevima: 16
Ispitivati ¢e se ucéenici 3 rednim brojevima: 19
Rjesenje:

uc=int {input ("Une=site broj ucenika™))

n=int (input ("Une=ite prirocdan broj™))
i range(1,uc+l, n):
print ("Ispitivati ¢e =2e uéenici = rednim brojevima:",

i)
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Ovdje po prvi puta rabimo manipulaciju parametrima petlje. Primjerice koristili smo varijablu
za odredivanje broja ucenika odnosno zavrSne vrijednosti petlje te variajblu za odredivanje
koraka petlje kada smo unosili neki kriterij po kojem ¢emo traziti u¢enike. U naSem primjeru

kriterij je 3 Sto znaci da se ispisivao svaki tre¢i ucenik po rednom broju imenika.

Zadatak 14:

* NapisSite program koji ¢e unositi broj u¢enika te omoguciti unos visine ucenika
prema broju unesenih ucenika.

* Program treba ispisati visinu najniZeg i najvisSeg ucenika

Primjer testiranja:

Koliko ucenika Zelite unijeti: 2
Unesaite visinu ucenika: 35
Unesite visinu ucenika: &5
NMajnizi: 35 cm

Najvisi: 65 cm

RjesSenje:

najnizi=0
najvi=si=0

n=int (input ("Eoliko uéenika Zelite uni
i range (0,n) :
u=int (input ("Uneaite vi=zinu ucenika: "))
jmmf;
najnizi=najviai=u
najnizi>u:
najnizi=u
najvisi<u:

najvisi=u

print ("HajmiZi:", najnizi, "cm")
print ("WNajwviZi:", majvisi, "cm")
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U for petlji smo koristili varijablu za odredivanje gornje granice petlje. Ostalo je rijeSeno
pomocu tri uzastopna uvjetovanja. Primijetimo da smo varijable najnizi i najvisi napunili
sa unesenom vrijednos¢u od strane korisnika. Dakle u prvom krugu petlje obje varijable (
najnizi i najvisi) se pune vrijednos¢u koju korisnik prvu unosi. Svaku idu¢u unesenu
vrijednost usporedujemo s trenutnom vrijednosti u varijablama najvisi i najnizi. Ako je nova
vrijednost veca/manja od trenutnih vrijednosti varijabli najvisi/ najnizi onda se njihov sadrzaj
zamjenjuje. U programu se koriste tri uvjeta. Prvi je uvjet potreban za postavljanje obje
varijable na pocetnu vrijednost koju korisnik unosi. Ostala dva uvjetovanja ispituju odnose

novounesenih vrijednosti.
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Zadatak 15:
* Napisati program za ucitavanje temperature zraka u prethodnih 10 dana te ispisati
srednju temperaturu iznad nule i srednju temperaturu ispod nule.

Primjer testiranja:

Unesi broj 20
nesi broj 3
Unesi broj
Unesi broj -2
Uneai broj
Unesi broj
Unesi broj
Uneai braj
Unesi braj
Une=zi braoj 6

i Ry L = O

Srednja temperatura iznad nule S5.125
Srednja temperatura ispod male -2.0
RjeSenje:
brp=0
sp=0
brn=0
an=0
i in range (0,10):
unog=int (input ("Uneai broj ")}
uncs > 0
sp=sp+unos
brp=brp+l
uncs < 0
an=an+uncs
brn=brn+l
arp=sp/brp
arn=sn/brn
print (" Srednja temperatura iznad nule ", arp)
print {" Srednja temperatura ispod nule ", arn)
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For petlja u ovome programu sluzi za ponavljanje odredenog broja puta bloka naredbi unosa i
provjere zadanih uvjeta. Vrijednosti su podijeljene na pozitivne i negativne pomocu dva
uvjeta if uvjetovanja. Budu¢i da formula za ra¢unanje srednje vrijednosti glasi ukupan broj
/ broj unesenih vrijednosti, u tijelu oba if uvjeta treba pobrojati sve svrijednosti 1 izracunati
zbrojeve pozitivnih 1 negativnih. Varijabla sp=sp+unos je se moze protumaciti kao sadrzaj
trenutne vrijednosti uveéan za novouneSenu vrijednost varijable unos. Kod pobrojavanja je

dovoljno postojeéi sadrzaj varijable uvecati samo za jedan kao na primjer brp=brp+1.

Zadatak 16:
* Napisati program koji ¢e generirati tablicu mnoZzenja brojeva do 10

Primjer testiranja:

1 P 3 4 = & T 8 9 10
2 4 8 B 10 12 14 16 18 20
3 8 9 12 15 18 21 24 27 30
4 g 12 16 2 24 28 32 36 40
2 10 15 20 2 30 35 40 45 50
& 12 8 24 30 36 42 48 54 &0
7 14 21 28 33 44 49 26 63 70
g la 24 S 40 48 20 64 T2 g0
9 8 27 36 45 o4 63 T2 81 a0
10 20 30 40 50 &0 T0 80 80 100

RjeSenje:
for red in range(l,ll):
atupac range(l,11):
print ("{0:5}".format (rad*stupac), end="")
print{)
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Da bismo dobili tablicu mnozenja do 10, potrebno je koristiti dvije ugnijezdene for petlje.
Jedna petlja ¢ée generirati retke, a druga stupce. Petlja koja ispisuje redak, postavlja se na prvi

redak odnosno prvi broj u pocetnoj vrijednosti ¢e pomnoziti sa svakim brojem petlje stupca.

1. redak * 1 stupac | L.redak *2. stupac | l.redak * 3.stupac .....

10.redak * 1. Stupac | 10.redak * 2. stupac | 10.redak * 3. stupac...

Mnozenje retka i stupca postizemo naredbom u ispisu print (red*stupac). Naredbom

»{0:5}% postize se adekvatan razmak izmedu redaka 1 stupaca od pet praznih mjesta.
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6.WHILE PETLJA

While petlja je programska struktura koja ima istu namjenu kao 1 for petlja.To znaci da while
petlja isto omogucava ponavljanje odredenog bloka naredbi. Naravno razika ove petlje i for
petlje je u tome Sto while petlja ne sadrzava brojac kojeg sadrzava for petlja. Brojac for petlji
omogucava odredivanje odredenog broja ponavljanja nekog bloka naredbi. While petlja nema
brojac, ali kao i for petlja ima uvjet. Taj uvjet jo omogucava da se izvrSavaju naredbe. Tako
dugo dok je uvjet ispunjen ponavljaj blok naredbi. Ako uvjet nije ispunjen, nemoj

ponavljati taj blok naredbi. Tako bismo mogli prevesti funkcionalnost while petlje.

While uvijet: Dok je uvjet ispunjen:

= Blok naredbil = |zvrSi naredbu jedan

. -
= Blok naredbi 2 lzvrsi naredbu dva.....

Python deklaracija Govorni jezik

While petlja je vrlo jednostavna petlja koja samo omogucava ponavljanje kada je odredeni
uvjet ispunjen. Uvjet u while petlji moZe biti odreden operatorima: usporedbe, logickim

operatorima i aritmeti¢kim operatorima.
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ZADACI

Zadatak 1:

Napisati program koji ¢e korisniku dati moguénost pogadanja lozinke. Moguénost pogadanja
lozinke izvrSavati e se toliko puta dok korisnik ne pogodi lozinku. Kada korisnik pogodi
lozinku, ispisati ,,upisali ste tocnu lozinku“ u suprotnom javiti vijest o pogresno upisanoj
lozinci 1 ponoviti unos.

Primjer ispisa:

Uneaite lozinku: 'tajno'
Upisalil ste tocnu lozinku
RjesSenje:
password = ""
password '= "taijno":
pasgsword = input ("Uneaitce lozinku: ")

passaword == "caino":
("Upisali acte toenu lozinku")

L ("upisali ste pogresnu lozinku-pokusajte ponovno™)

U rjeSenju je na mjestu while uvjeta koriSten operator usporedbe !=. Program je ponavljao
,unesite lozinku“ tako dugo dok uvjet u while petlji nije bio ispunjen to¢nije dok

password==“tajno“ odnosno dok password vise nije bio !=*“tajno*.
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Zadatak 2:

Napraviti program koji ¢e korisniku omoguciti pogadanje brojeva. Ako korisnik upise bilo
koji broj, izvrSavati ¢e se blok naredbi ispod while petlje. Ako odabere 0, dogodi se prekid
programa. Prekid programa omoguditi sa naredbom break. Ako korisnik upiSe tocan broj,
ispise se poruka o pogodenom broju i program se dalje izvrSava. Ako korisnik napise prevelik
ili premali broj od trazenog, ispisati prigodnu poruku korisniku i dalje izvrSavati program,
sve dok korisnik sam ne odabere opciju 0.

Primjer ispisa:

Igra pogadjanja brojeva
za prekid igre unesitce 0
Unesice broj: 17

Fogodilli ste zadanli bro)] cestitamo!

Unesite broj: I

- m

RjeSenje:
print ("Igra pogadjanija brojeva™)
rint ("Za prekid igre unesite 0O")
pogodi=17
1:
broj=int (input ("Uneaite broj: "))
bBroj==pogodi:
("Pogodili ate zadani broj cestitamo!™)
bBroj=0

broj==0:

broj > pogodi:

("Bro] je vecli od zadanog, pokusajte ponova"™)
broj < pogodi:
print ("Broj Jje manji od zadanog, pokusajte ponovo™)

Varijabla fiksnog broja je postavljena na 17. To je broj kojeg je korisnik trebao pogoditi. U
while petlji uvjet se postavio na 1. U svijetu logic¢kih operatora to znaci true odnosno stanje u
kojem postoji vrijednost. Taj 1 u uvjetu znaci da ako je unesemo bilo koji broj koji nije nula,

izvr§avaju se naredbe u tijelu petlje while. Kada korisnik odabere 0 to je kao da je odabrao
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false odnosno stanje bez vrijednosti; program se prekida. Prekid programa, omogucen je
pomoc¢u naredbe prekida break. Naredba break ima samo jednu funkciju: prekinuti

izvodenje programa na odgovaraju¢em mjestu na kojem ga je programer postavio.

Zadatak 3:

Program treba traziti od korisnika unos broja u rasponu od 10-20. Ukoliko korisnik pogodi
raspon; ispisati: cestitamo-unijeli ste broj u rasponu i ispisati broj kojeg je korisnik unio.
Ako korisnik ne pogodi broj, ispisati: broj nije u rasponu od 10-20; PokuSajte ponovno.
Petlja se izvrSava tako dugo dok je uvjet na TRUE odnosno dok korisnik unosi brojeve vece
od nula. Ako korisnik unese 0 odnosno FALSE, prekida se izvodenje programa.

Primjer ispisa:

RjeSenje:
while True:
broj = int (input ("unesite broj u rasponu od 10 do 20: "))
broj »= 10 and broj <= 20:
t ("Cestitamo unijeli ate broj u rasponu ",broj)
elif broj==fFalass;
print ("Broj nije u rasponu od 10 do 20")
orint ("Pokusajte ponovng")
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U uvjeru petlje mogli smo napisati umjesto True jedan (1). To u oba slu¢aja znaci da se

program prekida jedino u situaciji kada smo unijeli broj nula (0).
Zadatak 4:

Program treba omoguciti korisniku odabir jedne od Cetiri aritmeticke operacije (+,-,%,/)
Svakoj operaciji je potrebno dodijeliti neki broj (npr. 1. Zbrajanje, 2. Oduzimanje, 3.
Mnozenje, 4. Dijeljenje, 5. Izlaz iz programa) Kada korisnik odabere jednu od navedenih

operacija, od njega se trazi da unese dva broja. Ispisati rezultat odabrane operacije.

RjeSenje:
izhar = 0
mDobradoali u Ealkulacoar.py!®
®*Izaheri racunaku operaciju:®
" m
=1} Zbrajanje™

=2} Cduzimanije"™
®3) Mnozenije®™

=4} Dijelijenie"
"5} Izlar ir kalkulacora™
i mm
irzhar = inpuc ("Tnesai broj ispred zeljens operacije:"™)
izhar == 1t
pribl = inpuc [("Zbroji ovaj braj: ")
pribZ = inpuc ("3 ovim brojem: =)

pribl, =+%, pribk2, *=", pribl + prib2

izhar = 2Z:
agduzl = inpuc ("Cduzmi od owveg bBroja: ")
aduz? = input ("avaj braj: ")

aduzl, "-", acduzZ, "=", aoduzl - aoduz2

izbar == 3J:
mnazrl = inpuc ("Pomnozi aval braj: ")
mnaE? = inpuc (®3a ovim brojem: ")

mnazl, "+, mnazz, "=", @Rzl * mOoz2

izhar == 41
dijl = inpuc ["Paodijeli awaj bro ")
dij2 = inpuc ("sa ovim brojem: =)
4131, =/"=, dijz2, ===, dij1 / dij2
izhar == 35
"Hwala sca ace koriscili kalkulacar.py!™
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RjeSenje programa se sastoji od postavljanja i provjera uvjeta. While petlja jedino omogucava
viSestruko ponavljanje programa s blok naredbama sve do tenutka kada je odabrana opcija
break odnosno prekid programa. U sustini while petlja omoguéava izvrSavanje programa
nebrojeno mnogo puta. Za razliku od for petlje koja ima broja¢ gdje je moguce manipulirati
brojem izvrSavanja programa, while petlja ima samo mogucénost ponavljanja do trenutka kada

je uvjet ispunjen odnosno korisnik sam odredi prekidanje programa.
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7. FUNKCIJE

Funkcije su programske strukture koje sluze kako bismo jednom napisani odsjecak koda
mogli primijeniti nad vise razli¢itih operanada. Primjerice, napisali smo porgram za zbrajanje
dva broja. Kada bismo negdje na nekom drugom mjestu u programu Zeljeli zbrojiti
dva broja, morali bismo ponovno pisati isti program. No kada imamo funkciju, to znaci da
u njoj imamo zapamcen program za zbrajanje dva broja. Takva funkcija koja predstavlja
sazeti odraz napisanog koda primijeniti ¢e se u nekom drugom programu jednostavnim
pozivom u taj programski odsjecak. Dakle viSe ne¢emo morati pisati kod za zbrajanje dva
broja nego ¢emo samo pozvati funkciju to jest kljucnu rije¢ pod koju smo spremili kod te
operacije i nekoliko linija koda za zbrajanje dva broja ¢e se izvrSiti i1 prikazati rezultat
operacije zbrajanja na mjestu gdje smo pozvali tu funkciju.

Definiranje funkcije:

ime_funkcije (popis parametara)
blok_naredb

vrijednost

Nakon kljuc¢ne rijeci def piSe se odabrano ime funkcije, a u zagradi popis parametara. Ako se
u funkciju ne unosi ni jedan parametar, zagrade ostaju prazne, a kada ima viSe parametara,
razdvajaju se zarezom. Na kraju tog retka, stavlja se dvotofka koja oznacava pocetak bloka
naredbi koje definiraju funkciju. Bloku naredbi na kraju je pridodana naredba return. Iza nje
navodi se vrijednost koju funkcija vraca ili viSe vriejdnosti koje funkcija vra¢a. Vrijednost

moze biti predstavljena imenom varijable ili izrazom koji odreduje vrijednost koja se vraca.

79



Primjer 1: Napisati funkciju koja provjerava da 1li je upisan broj paran ili neparan.

Dekalracija: Primjer 2: Definirati funkciju koja ¢e unositi prirodan broj te ¢e ga vracati.
Deklaracija:
ef paran(n):
n¥Z2==0: def unos|():
("broj je paran™, n) a=int ( (input ("unesi prirocdan broj:™})
=] = I a2

("brod nije paran™, n)
Poziv:

Poziv:

>>> unos|()

unesi prirodan broj:2s
»>>> paran|(3)

("Bro] nije paran, 3)
U drugom primjeru kod deklaracije funkcije unos() zagrade su ostale prazne $to znaci da se u
U primjeru 1 funkciju smo nazvali paran (n). Izraz n u zagradi naziva funkcije predstavlja funkciju ne unosi ni jedan parametar.
parametar funkcije. Kod poziva funkcije paran(3) na mjesto n smo upisali konkretan broj za

koji smo zeljeli provjeriti da li je paran ili neparan.
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ZADACI

Zadatak 1:

Definirajte funkciju koja omogucava unos cijelog broja cetiri puta. Unutar glavnog programa

potrebno je pozvati funkciju za unso cijelog broja.

Ispis:

FProgram omogucava uncos pomocu poziva funkcija
unesi prirodan broij:1234

RjeSenje:
fdeklaraci]
def unos():
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a=int (input ("unesi prirodan broj:"})

a funkcije

Funkcija je deklarirana bez parametara. U funkciji unos() kreirana je naredba za unos broja. U
glavnom dijelu programa u programskoj petlji omoguceno je da se funkcija unos ponavlja 4
puta to jest unutar ranga (1,5). Tako smo izbjegli uzastopno pisanje naredbe za unos na mjesto
gdje nam je to najpotrebnije. Sada samo kratkim pozivom funkcije mozemo u nekom dijelu
programskog koda pozvati naredbu za unos brojeva. U naSem primjeru, pozvali smo funkciju
unosa unutar tijela for petlje. Naranvo u nekoj drugo situaciji funkciju smo mogli pozvati u

drugom dijelu programa.

Zadatak 2:
Napisite funkcije za zbrajanje dva broja i pozovite je u glavnom dijelu programa. Omogucite

izvrSavanje te funkcije 3 puta.

Ispis:
Onesite 1. broj:l
Une=site 2. broj:2
("Zbroj brojeva je:", 1, "i', 2, 'je', 3)
Unesite 1. broj:3
Unesaice 2. broj:4
(*Zbroj brojeva je:*, 3, *i*, 4, ‘Je', T)
Unesite 1. broj:s
Unesite 2. broj:6
("Zbroj brojeva je:", 5, "i', &, '"je', 11)
Rjesenje:

$deklaracija funkcije

zbroj():
a= int(input("Unesite 1. broj:"))
b= int (input ("Unesite bxoj:"))
c=a+b
(u‘-:r-- brojeva je n'a'nAn b "ian c)
$glavni dic programa i POZIV FUNKCIJE, ponavliiane] poziva
i3 range(l1,4):
zbxoj ()
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Deklarirali smo funkciju zbroj() koja omogucava korisniku da istu pozove u nekom dijelu
glavnog programa. Funkcija omogucava unos 2 broja, operaciju zbrajanja te ispis zbroja
brojeva. Kod poziva funkcije omogucéeno je da se ista pozove 3 puta; to je rijeSeno for petljom

range(1,4).

Zadatak 3:
Deklarirati funkciju koja ¢e omoguciti mnozenje dvaju brojeva. Funkcija izvrSava operaciju
mnozenja. U glavnom dijelu programa omoguditi unos brojeva za mnozenje.

Ispis:

Unesi 1. broj
Unesi 2. b

ol
(*Umnozak brojeva', 1, 'i', 2, 'je', 2)

RjeSenje:

Fdeklaracija funkcije = argumentima
mnnozenje (a,b) :
L ("Umnozak brojeva™,a,"i",. b, "je",a%b)

fglavni dio programa POZIV FUNECIJE
brojl=int (input ("Uneai 1. broj™))
broj2=int (input ("Uneai 2. broj"))

#poziv funkcije = odabirom argumenata

nnozenje (brojl, brojl)

Ovo je primjer funkcije kod koje su unaprijed deklarirani argumenti def mnozenje(a,b) . S
tim argumentima je uspjeSno izvedena operacija mnozenja dva broja. No korisnik sam u
glavnom dijelu programa kreira svoje varijable za unos brojeva brojl, broj2. I nakon njih
poziva funkciju u koju ugraduje varijable brojl i1 broj2: mnozenje(brojl, broj2). Originalni
parametri funkcije mnozenje(a,b) su samo simboli¢ki znakovi kojima oznaCavamo broj

parametara u funkciji. Zato kada u glavnom programu koristimo druge varijable to ne znaci da
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su a 1 b izbrisani. Varijable brojl i broj2 su samo ,,sjele” na odgovaraju¢a mjesta parametara

deklariranih u funkciji mnozenje(a,b).

Zadatak 4:
Izraditi program koji ¢e korisniku nakon §to unese broj provjeriti parnost i negativnost
unesenog broja. Potrebno je izraditi dvije funkcije: jednu za provjeru parnosti broja, a drugu

za provjeru negativnosti broja.

Ispis:
unesitce neki broj 12
(‘broy je paran', 12)
("pozitivan broj'*, 12)
RjesSenje:

paran(n):
ng2==0:;

r4
M
-
.
.

negativan(n):

n<o:
("..p.,- o - s N ”)
.._\:.—a-- - o 'AO
®
-
' -~ —_—— .
("pozitivan bro e
TR o wWaes - - . - P "
unos=1nc (1nputc Qnesite nexl bre" ))

paran (unocs)
negativan(unos)
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Funkecija je opet deklarirana s pripadaju¢im argumentom n nakon toga je korisnik napravio Funkcije su deklarirane s pripadaju¢im argumentima unos(niz) i ispis(niz) . Omogucen je

unos preko varijable unos i istu je varijablu ugradio u poziv funkcija paran(unos), unos podataka niza od unaprijed odredenih 5 elemenata niz=[0]*5. U glavnom dijelu
negativan(unos). programa, pozivaju se obje funkcije koje vrSe unos i ispis niza.
Zadatak S:

Deklarirati funkcije unosa 1 ispisa elemenata jednodimenzionalnog niza.

Ispis:
Unesite broj: 12
Uneaite broj: 3
Uneaite broij: 4
Unesite broj: 1
Unesice broj: 2
12
3
4
1
2

RjesSenje:

fdeklaracija funkcija unosa i ispisa niza

unos (niz):
i in range (0,5):
pniz[il=int (input ("Uneaice broij: "))

ispis(niz):
i range (0,3):
(niz[i])

#glavni dio programa i POZIV FUNECIJE
niz=[0]*5
unos (niz)
ispi=s(niz)
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Zadatak 6:

Kreirajte funkciju za unos niza, kvadriranje i ispisa kvadrata vrijednosti niza.

Ispis:

RjeSenje:

Deklarirane su 3 funkcije. Za primijetiti je da je funkcija kvadrat ugradena u funkciju za

ispis niz[i]=kvadrat(niz[i]). U glavnom dijelu programa, pozvane su samo divje funkcije jer

Unesite broj: 1
Unesitce broj: 2
Uneaite broj: 3
Unesice broj: 4
Unesice broj: 5
1
4
9
lg
2o
fdeklaracija funkcija
niz=[0]*5
def unos (niz):
for 1 in range (0,5):
niz[i]=int({input ("Une=zice broj: "})
kvadrart (broj) :
broj**2
ispisa(niz):
f iin range (0,5):
niz[i]=kvadrat (niz([i])
print (niz[i])

#glavni dio programa i poziv funkcija

f#pozivanje funkcije za unos

unos (niz)

fpozivanje funkcije za ispis kvadrata niza
izpi=s(niz)

je tre¢a kvadrat funkcija pozvana preko funkcije za ispis.
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Zadatak 7:

Kreirati funkcije koje ¢e omoguciti unos elemenata niza, ispis elemenata niza, obrnuti ispis

elemenata te ispis samo parnih vrijednosti. Napravite izbornik za korisnika upotrebom

while petlje.
Ispis:

Odaberite

1.Unos podataka niza
2.ispis podataka niza
3.0brnuti ispis

4,Iapis parnih elemenata
Vas odabirl
Unesite broj:
Uneaite broj:
Unesice broj:
Unesice broj:
Unesice broj:
Odaberice
1.Unos podataka niza
2.13pis podataka niza
S.0brnuti ispis

4. Ispi=s parnih elemenata
Vas odabir?

on el G R

[0 JRY O L T %

Odaberitce

1.Unos podataka niza
2.ispis podataka niza
3.0brnuci ispis

4.,.Izpizs parnih elemenata
Vas odabir3

by L R

Odaberice

l1.Unoca podataka niza
Z2.ispis podataka niza
3.0brnuti ispis

4.l3pis2 parnih elemenata
Vas odabird

2

4

Cdaberite

1l.Unos podataka niza
2.ispis podataka niza
3.0bronuti ispis

4.I=spi=s parnih elemenata
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Rjesenje: Kreirane su cetiri funkcije s pripadajué¢im argumentom niz . U glavnom dijelu programa,

pozvane su iste funkcije unutar while petlje te unutar if i elif uvjetovanja. Time smo dobili

#deklaracija funkcija unosa i ispisa niza sazetiji i uredniji kod u glavnom dijelu programa.
niz=[0]1*5
suma = 0 Zadatak 8:
def unos {(niz):
for i in range (0,5): Kreirajte dvije funkcije: funkciju za unos osobnih podataka {oib, ime i prezime, grad} te
niz[i]=int (input ("Unesite broj: ")) funkciju za unos podataka o $kolovanju (razred, naziv, smjer, broj predmeta po razredu)
def ispis(niz): Rjesite problem OIB-a sa if-else uvjetovanjem unutar funkcije. Ako je OIB izvan raspona
for i in range (0,3): od 10 znakova ispiSite poruku o gresci i ponovite unos. Glavni izbornik izradite pomocu
print (niz[i]}
while petlje.
cbrouto (niz) : Ispis:
i in range (4,=-1,-=-1):
print(niz[i]})
no= podataka
parni (niz) : 1) Unos osobnih podataka
i in range (1,5,2): Z2) Unos podataka o skolovanju
print (niz[i]) 3) Izlaz

nesi odabir:l
Unoa oaocbnih podataka:
#glavni dio programa 1 poziv funkcije

Unesaice QIB:123456

OIB nije u rapsonu 10 znakova:
1 Pokusajte ponovno
Uneasice QIB:12345678%90
Ime:"'zoran'
Prezime: "hercigonja’

izbor = 0

I L {"Odaberice™)
I Li{"1l.Unoa podataka niza")
print ("Z2.iapisa podataka niza"™)
] t ("3.0brnuti ispia") Grad:'varazdin'
] t("4,Iapia parnih elemenata™) Unos podataka
izbor=int (input ("Vas odabir")) l) Unos osobnih podataka
izbor==1: 2} Unos podataka o skolovaniu
unos (niz) 3) Izlaz
elif izbor==2:
iszpi=s(niz)
elif izbor ==
cbrouto(niz)
elif izbor=—4:
parni(niz)
elif izbor==>5:
break
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RjeSenje: Zadatak 9:

fdeklaracija funkcije za unos osobnih podataka . v .. ., e .. . . v e e
- - F Potrebno je kreirati 4 funkcije koje ¢e omogucditi zbrajanje, oduzimanje, mnoZenje i

def oscbni(): dijeljenje. Unose brojeva omogucite unutar funkcija. Unutar funkcije se mora izvrSiti
print ("Uno=2 osocbnih podataka:™) .. e . . . . .. , . .
N " odredena operacija i ispisati rezultat iste. Izbornik izraditi pomocu while petlje.
agib=int (input ("Unesite OIB:"}) Iqﬁ&

if oib »1 and oib <=10;
agib=int (input {"Uneaice CQIB: "))

Dobrodosli u kalkulator.py!

else: Izaberli racunsku operaciju:
print ("OIB nije u rapaonu 10 znakova:")

print ("Pokusajte ponovno™)

oib=int (input ("Uneaite QOIB:")) 1) Zbrajanie
ime=input ("Ime:") i ,
prezime=input ("Frezims=:") 2} Gdu:lmanj!
grad=input ("Grad:") 3) Mnozenje

4) Dijeldenye
5) Izlaz iz kalkulatora

#deklaracija funkcije unosa podataka o skolovanju

def skolskil():

print ("Unos podataka o skolovanju:™ n _ ; 5
? *tL' _____ poTEmAER R AT E_Jd Unesi bro) ispred zeljene operacije:l
razred=int (input ("Unesite razred")} Ebrﬂji CI"n.?'EI.j bI“CIj: 1

naziv=input ("Une=site naziv skole") 2 owvim bI“EIjEIﬂ' 2

amjer=input ("Smjer skolovanja:"™)
predmet=input ("Broj predmeta trenutnog razreda:™)

#fglawvni dioc programa i POZIV FUMECIJA

izbor = 0O

while 1:
print "Uno= podacaka"
print "1) Unca ocsckbnih podataka"™
print "2) Unoca podataka o skolovaniua®™
print "3) Izlaz"

[ 1

izbor = input ("Unesi odabir:")

if izbor == ]1:
asobni ()

elif izbor ==
skolski()

glif izbor == 3:
break
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RjeSenje:

def zbroj ()
pribl = input ("Zbroji ovaj broj: ")
prib2 = input ("= ovim brojem: ")
(pribl, "+", prib2, "=", pribl + prib2 )}

#deklaracija programa = pozivom funkciija
razlikai():
gduzl = input ("Oduzmi od ovog broja: ")
oduz2 = input("ovaj broj: ")
(oduzl, "=-", oduz2, "=", oduzl - oduz2)

umnozaki() :

mnozl = input ("Pomnozi ovaj broj: ")
mnozZ = input ("sa ovim brojem: "ﬂ
(mnozl, "+", mnozz, "=", mnozl * mnozz)
kolicnik():
dijl = input ("Podijeli ovaj broj: ")
dij2 = input("=a ovim brojem: ")
print (diji, "/", dijz, "=", dijl f dijz2)

Fglavni

dio programa s pozivima funkcija
hzbnr ad

-

"Dobrodosli u kalkulator.py!"™
"ITzaberi racunsku operaciju:"™
Ll Ll

"1y Zbrajanije"

"2y Oduzimanije"

"3) Mnozenije"®

"4y Dijelijenie"

"5) Izlaz iz kalkulatora™

Ll Ll

izbor = input ("Uneai broj ispred zeljene operacije:™)

izbor == ]1:
zbroi ()

izbor == 2:
razlikal)

izbor == 3:
umnozak()

izbor == 4:
kolicnik()

elif izbor ==

reak
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8. JEDNODIMENZIONALNA POLJA

Jednodimenzionalni niz je programska struktura koja omogucava unos vise podataka
spremljenih na nekoj memorijskoj lokaciji. Mozemo ih zamisliti kao varijablu koja
omogucuje istovremen unos vise brojeva na jendu memorijsku lokaciju u memoriji racunala.
Primjerice deklaracijom varijable alociramo neki memorijski prostor u koji smjeStamo
podatke u broj¢anom ili tekstualnom obliku. Naravno unutar varijable smije se nalaziti samo
jedan podatak. To znaCi da svakoj varijab li pripada samo jedna podatak. Unutar
jednodimenzionalnog niza, moze se smjestiti viSe podataka na jednu memorijsku lokaciju.
Primjerice deklaracija bvarijable u Pythonu: a=15. No unutar niza, moguce je smjestiti viSe
podataka. Deklaracija jednodimenzionalnog niza izgleda ovako:
»>» a=[1,2,3,4,5,6,7,8]

>>> A

(1, 2, 3, 4, 5, &, 7, B8]

Unutar uglatih zagrada, mozemo nizati podatke; u ovom slucaju brojeve od 1 do 8.
Jednodimenzionalni niz moZemo zamisliti kao izduzeni pravokutnik s kvadrati¢ima koji

oznacavaju pozicije za zapisivanje podataka niza.

Element
Prviindeks (na indeksu 8)

0]1 2 3 4 5 68 7\8 9— Indeksi

44— Niz duZine 10 —»

Svaki kvadrati¢ se puni odgovaraju¢om vrijednosti onim redoslijedom kojim korisnik puni taj
niz. Pozicije za zapisivanje podataka niza nazivamo elementima. Svaki element ima
pridruzen indeks koji sluzi za dohvacanje elemenata niza. Indekse uvijek zapocinjemo

brojati od nule. Duzinu niza odredujemo sami pisanjem programskog koda.
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Niz mozemo deklarirati na viSe nacina:

1. na¢in: deklaracija odredivanjem fiksnih vrijednosti niza.

>>> a=[1,2,3,4,5,6,7,8])
>>> a
i, 2, 3, 4, 5, &, 7, B]

2.nacin: deklaracija niza odredivanjem duljine niza i unosom elemenata preko tipkovnice

niz=[0]*10
f i range (0,10):
niz(i)=int (input ("unesice braj: " )}

i range (0,10):

Dakle kada niz deklariramo na nain da unosimo vrijednosti preko tipkovnice, potrebno je
pocetnu vrijednost niza postaviti na 0 zatim odrediti njegovu duljinu na odredeni broj
elemenata niza. U prethodnom primjeru to je 10 elemenata. Zatim su nam potrebne dvie for
petlje; jedna za punjenje niza i jedna za ispis elemenata niza. Svaku do petlji ograni¢imo na
broj elemenata na koji smo postavili niz. U naSem slucaju to je 10 elemenata po nizu. Unutar
petlje za unos trebamo naredbu za unos elemenata niza input. Istu for petlju upotrijebimo za

ispis elemenata niza samo usmjesto naredbe input stavimo naredbu print koja ¢e omoguciti

ispis elemenata niza.
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Graficki primjer niza s elementima:

indeks 0 1 2 3 4 5

NAPOMENA:

Ukoliko zelimo ispisati specifiéni element niza kao na primjer peti element, onda moramo
prije svega dobro odbrojati pozicije indeksa niza. Indeks zapodinje brojati s nulom. Dakle
ako trazimo 5. element niza, moramo obavezno navesti da Zelimo ispisati element pod
indeksom 4 jer je to brojavii od nule peta pozicija indeksa. Dakle s tim treba biti vrlo

oprezan.
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Zadatak 2:
ZADACI Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Omogucite unos elemenata preko

tipkovnice. IspiSite samo parne elemente niza.

Zadatak 1: Primjer ispisa: Rjesenje:

Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Omogucite unos elemenata preko

) ) L ) unesite broi: 1 niz=[0]*10 #deklaracija niza
tipkovnice. IspiSite elemente niza. _ -
unesite broj: 2 _
unesite broj: 3 funos podataka u niz
Rjesenje: unesite broj: 4 * range tﬂ’lﬁj; _ )
Iﬁinﬁerimpma: unesite broi: 5 niz(i)=int (input |("unesite broj: |
piz=[0]*10 #deklaracija niza unesice broj: & range (1,10,2):
unssics roj: 1 S . unesite broj: 7 1 };uz—_ﬂ]r rd)
unesice broj: 2 e :I 'T j:: EU iﬁ,- unesite broj: 8 izlal
unesite broj: 3 =ang #1913 - oy
. - niz(i)=int (input ("unesite brej: ™ )) unesite broj: 9
unesice broj: 4 unesite broj: 10
HnESLEE Er:i 2 i range (0,10): £
unesice raj [anIl]? 4
unesice broj: 7 5
une=sice broj: B8 B
unesice broj: 9 10
un==ice broj: 10
1
2
3 k]
q .. vy . SO .. o - .. o . cvey.
5 Za ispis parnih ¢lanova niza, bilo je potrebno u for petlji zapoceti s vrijedno$¢u 1 1 ograniciti
& se na zavrsnu vrijednost 10. Isto tako potrebno je postaviti tre¢i element for uvjeta (korak for
-
8 petlje) na 2. Time smo dobili ispis parnih brojeva.
9
10

Odabrani nacin deklaracije je deklaracija niza odredivanjem duljine niza i unosom elemenata

preko tipkovnice. To zna¢i da nakon deklaracije niza od 10 elemenata pomocu dviej for

petlje smo izveli unos pojedinog elementa niza i ispis istih.

Dakle prvi element petlje smo postavili na jeda for(1,10,2) .To zna¢i da smo kao pocetnu
vrijednost ispisa stavili indeks 1. Na indeksu 1 nalazi se prvi parni element niza ondosno
broj 2. Trec¢i element for petlje for(1,10,2) postavljen je na dva ¢ime se nizu zadalo da

ispisuje svaki drugi element niza.
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Zadatak 3:

Deklarirajte niz naziva niz i1 ogranicite ga na 10 elemenata. Omogudite unos elemenata preko

tipkovnice. IspiSite svaki cetvrti element niza.

Primjer ispisa:

o B+ |

m

W W

(ol

U o o B o s B s BN o B o By BN 4
o0 NMO00

L L T T T

n on

yooosoooooy
MMM MM E

0 00 000 0DO0O0O

0

L N WA NN AN N RN N N WO W W

-

S UMW N

oo e

Rjesenje:

niz=[0]*10 #deklaracija niza

funoa podataka u niz

range (0,10):

niz{i)=inc (input ("unesite broj: " ))

range (0,10,3):
t(niz{i])

Dakle sada smo samo kod petlje za ispis pocetnu vrijednost postavili na nulu Sot znaci da se

ispisuje element s indeksom 0 kao pocetni .

Broj koraka je stavljen na 3 da se omoguci

ispisvanje elemenata na svakom drugom indeksu.
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Zadatak 4:

Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Omogucite unos elemenata preko

tipkovnice. IspiSite neparne elemente niza.

Primjer ispisa:

unesite
unesite
unesaice
unesitce
unesitce
unasice
unesite
unesitce
unesite
unesite
1

w - w

oo ooy

ooy

M M MM HH NN

00000 00DO0DDDDO

W L L L L L L L0 L L

Oy d W N

w0

(=

Rjesenje:

niz={0]*10 $deklaraciia nizsa

funos podataka U niz

i range (0,10):
niz{i)=inc (inpuc ("unesice broj: " ))
- n (0,10,2):

nt (nizfi])
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Zadatak 5: Zadatak 6:

Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Napunite niz bez unosa preko Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Napunite unosom preko
tipkovnice. IspiSite niz u obrnutom redoslijedu od 10 prema 1. tipkovnice. Zbrojite elemente nizova i ispisite njihov zbroj.
. . . . W - P -
Primjer ispisa: Rjesenje: Primjer ispisa: Rjesenje:
= ~ " n niz=[0]*10 $dekliaracija niza
ispis niza niz={0]*10 unesite broj: 1 suma=0
10 unesite braoj: 2
Q tAutomatzke popu AvVAnIe 1za unesite broj: 3 uncs podataka u niz
v i range (0,10): unesice broj: 4 i range (0,10)
=] < -
S . o unesicte broj: 5 niz{i)=inc (inpuc (“unesize broj: "))
h -
vl niz(i)=isl unesite broj: &
6 unesice breoj: 7 #suma niza
unesice broj: 8 i range (0,10):
5 ("ispis niza®™) unesice broj: 9 suma=suma+nizfi)
Bl unesite brej: 10
2 < ispis niza §ilspis niza
3 b 3 range (9,-1,-1): 1 3 ("1spis niza")
2 (nizfi}) 2 i range (0,10):
1 3 (nizfi})
9 ()
5
o : : L . 6 ; (*aume 21341, sume)
Za pocetak da bi kreirali niz bez da unosimo njegove elemente preko tikovnice, napisali smo 9 s
. . . . . e .. . . . . . r 2
niz[i]=i+1. Taj i+1 znaci da se svaki idu¢i element niza puni preko for petlje i povecava se ;
za 1. Nadalje kod ispisa u petlji, morali smo postaviti pocetnu vrijednost na 9 to jest petlja ¢e 10
C e . . .. . ()
ispisivati od zadnjeg elementa na indeksu 9 prema prvom s indeskom 0. Zavr$na vrijednsot je ('suma niza:', 55)

-1 $to znaci da niz mora i¢i u obrnutom smjeru. A broj koraka je isto tako -1 iz razloga §to se

svaki indeks smanjuje kako se kre¢e od desno prema lijevo. Kljucan dio ovog programa je linijja koda suma=suma-+niz[i] $to znaci da se u varijablu
suma sprema zbroj svakog Clana niza. Na primjer suma je na pocetku deklarirana na
vrijednost 0 ->suma=0. Zatim u Sumu ulazi prvi broj niza a to je 1. Zatim se unutar te iste

varijable suma koja sad trenutno sadrzava samo vrijednost 1 vr$i opet zbrajanje s iduc¢im

elementom niza. Dakle sad je suma= 1+idu¢i element niza. I tako dalje do zadnjeg elementa

niza.

Od desna uliievo
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Zadatak 7: Zadatak 8:

Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Napunite niz bez unosa preko Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Napunite niz bez unosa preko
tipkovnice. IspiSite sumu parnih elemenata niza. tipkovnice. Pomnozite svaki element niza brojem 3.
Rjesenje: Primjer ispisa: Rjesenje:

Primjer ispisa:

- [ =10 ~ niz=iol+=*10
ispis niza BEP=INL "0 13pis niza Tt o
' zbroji=0 =
1 3
iy = $Automatsko pocpunjavanje niza
< $Automacako pop avanie podacima b 5. 10) 3
3 i range (0,10): g - range (0,30):
4 niz(i]=i+l 13 nizl1]=1+1
5 . 18
#zbrol parnih brojeva niz - a .
b 2 8 ydriranie brosava
iz i range (0,10): 18 & S A A o
nizfi)s2==0: 21 - ~ange (V,a0)°
. zbroji=zbroj+niz (i) X nizfil=nizfi)*3
9 24
10 #ispls niza 27 #1spis iz
('Zbroj parnih brojeva:', 30) t("ispis niza") 30 ("ispis niza™)
! i range (0,10): > .
(niz[1)]) 1 range (0,10):
(nizfii})

Da bi u petlji provjerili koji su elementi parni koji nisu, priej engo udu u zbroj, ispitali smo

svaki element pomocu if-else odluke i ispitali svaki element niza modularnim dijeljenjem s ) ] " o -
Da bi sve elemente nizova pomnozili s 3 ponovno smo koristili ve¢ prije koriStenu metodu:
brojem 2 (%-modularno dijeljenje) Ukoliko zadani ¢lan niza nije nakon modularnog Lo ) . ] ) o o ) L.
niz[i]=niz[i]*3. Time smo dobili da se prvi element niza 1 smjesti u niz[i] 1 u njemu se izvrsi
dijeljenja nije imao ostatak to jest ostatak je bio == 0, pribrojen je vrijabli zbroj 1 tako sve do . oo L L . o
operacija mnozenja. Nakon toga u isti niz za idu¢i element se izvr$i ista operacija i sve se
zadnjeg elementa niza. . e rer e . Dl . .
spremi pononvo u niz:niz[i]=niz[i]*3 Ovo izdvajanje niz[i]=niz[i]*3 znaci da se operacija

mnoZenaj unutar niza prolazi svakim elemenomt niza.
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Zadatak 9: Zadatak 10:

Deklarirajte niz naziva niz i1 ogranicite ga na 10 elemenata. Napunite niz bez unosa preko Kreirajte dva niza od po 5 elemenata. Zatim napunite prvi niz preko tipkovnice. Nakon toga
tipkovnice. IzvrSite kvadriranje — operacija u pythonu je a**2. premjestite elemente prvog niza u drugi kreirani niz i ispisSite taj niz.
Primjer ispisa: Rjesenje: Primjer ispisa: Rjesenje:
ispis niza 812'[0] «10 unesite broj: 1 nizl={0]*5S
1 unesite broj: 2 niz2=[0]*5
Bt e o B P T unesite broj: 3
4 SAutomatsko popunjavanje niz: : J Fanai e
9 for 1 range (0,10): unesite broj: 4
{ 11 range , : : - 3
niz(i]=1+1 unesite broj: S5 + y range (0,35): -
- =1 " "uumaasrs o "
16 ispis originalnog nize nizi[i) 1..:(1..p.x?( unesite broi: "))
25 1 t("ispis originalnog niza")
36 $¥vadriranje brojeva - i in range (0,5):
44 g i range (0,10): 3 (nizl(1])
vAn™ - o) roTev [ ucst n
64 niz(i)=niz(i]**2 4 ;i;epxsx.an_e parnih brojeva u drugi niz
g S . i in range (0,5):
100 fispis niza ispis drugog niza niz2[3j)l=nizli{i)
t("ispis niza") 1 =i+l
i range (0,10): 2
! (nizfi]) 3 $i1spis niza
; 4 int ("ispis drugog niza ")
() 5 .

i in range (0,5):
print (niz2{i})
()
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Zadatak 11:

Deklarirajte niz naziva niz i ogranicite ga na 10 elemenata. Napunite unosom preko

tipkovnice. Kopirajte u drugi niz samo parne elemente prvog niza.

Primjer ispisa:

unesite broj: 1
unesite broj: 2
unesite broj: 3
unesite broj: 4
unesice broj: S
unesite broj: &
unesicte broj: 7
unesite broj: &
unesite braj: 9
unesite broj: 10
ispis griginalnog niza
3

4

3

6

3

10

ispis niza

2

4

6

J

0

a

0

Rjesenje:

=[0]*10

-[\j]ol.

N

L8pis riginaine 1za")
: p range (0,10):
{(nizi[i]))
$Prepizivanie parnih brojeva u drugl niz
3=0
1 range (0,10):
nizifi)%2==0;
niz2[(3)=nizi[i]
1=3+1

Kod ispisa drugog niza, pojavile su se vrijednsoti 0,0,0,0. To nije pogreska nego ukoliko

unaprijed odredeni niz kao u nasem primjeru niz od 10 elemenata nije cjelovito popunjen sa

svim elementima, nedostajuci elementi poprimaju vrijendost nula. Dakle niz sam dodaje

vrijednost 0 na prazna mjesta elemenata.
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Zadatak 12:

Napunite niz s 10 elemenata i ispiSite najveci i najmanji element niza.(MIN/MAX).

Primjer ispisa:

unesite broj: 1
unesait broj: 2
unesic broj: 3
unesicte broj: 4
unesice broj: S
unesicte broj: &
unesice broj: 7
unesite broj: 8
unesice broy: 9
unesicte broj: 10
Niz:

4

5

3

8

Q

-V

('‘Najveci broj u
(*Najmanii brei u

nizu:',

1" '
nizvi ',

10)

-
)

Rjedenje:

niz=[0]*10
min=0

jat

max+=0

b 4 range (1,10):
min>nizfi):
min=niz{i]
max<nizfi]):
max=nizii}

i range (0,10):
(niz{1))

Kod ovog zadatka najbitnija instanca su nam provjera uvjeta pomocu if-else odluke.

min>nizi]:

min=niz[i]
max<niz[i]:

max=niz[i]

Koristili smo naredbe min i max. One automatski provjeravaju sve elemente niza

usporedujuci ih 1 na kraju utvrduju koji je od njih najve¢i odnosno najmanji. Naredbe min 1

max rade usporedbu s elemenitma niza. Kada utvrde najmanji ili najveéi, dohvate tu

vrijednost i smjeste u varijablu ili u naSem slucaju niz. Min>niz[i] i Max<niz[i] znaci da se

usporeduju elementi unutar raspona niza.
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8.1. BUBBLE SORT (Mjehuricasto sortiranje)

Mjehuricasto sortiranje je algoritam sortiranja jednodimenzionalnih nizova na temelju
usporedbe susjednih elemenata niza. Rad algoritma je vrlo jednostavan. S usporedbom
elemenata niza, krece se s lijeve strane. Kod ovog se sortiranja usporeduje svaki element sa
svojim sljedbenikom 1 ako je veéi od njega, mijenjaju im se vrijednosti.
Nakon prvog prolaska kroz polje najveca ¢e se vrijednost nalaziti u posljednjem elementu
polja, tako da u sljede¢em koraku mozemo postupak ponoviti za polje umanjeno za posljedn;ji
element Postupak staje dok ostane samo jedan element u polju ili pak dok u jednom prolasku
kroz polje nema ni jedne zamjene.

Algoritam mjehuricastog sortiranja radi pomocu dodatne privremene varijable.

54 26 93 17 77 31 44 55 20

R |

26 | 54 | 93 | 17 | 77 | 31 | 44 | 55 | 20 " |  Originalni niz
prije sortiranja

26 54 93 17 77 31 44 55 20

26 54 17 93 77 31 44 55 20

26 54 17 77 93 3 44 55 20

26 54 17 I, K} 93 44 55 20

26 54 17 77 N 44 93 55 20

26 54 17 77 31 44 55 93 20

26 54 17 77 31 44 55 20 93

Smjer sortiranja
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Na slici iznad nalazi se originalni jednodimenzionalni niz brojeva [54, 26, 93, 17, 77, 31, 44,
55, 20]. Niz je potrebno sortirati od najmanjeg elementa prema najve¢em. Algoritam krece s
usporedbom elemenata s lijeva na desno. Usporeduje dva po dva elementa niza. Na primjer
prvo usporeduje zasjenjena polja na slici iznad s brojevima 54 1 26. Usporeduje te brojeve 1
utvrduje koji je od njih manji. Kako je 26 manji od 54, brojevi mijenjaju pozicije.s Broj 26
dolazi na mjesto broja 54. Nakon toga se broj 54 usporeduje sa susjednim elementom niza.
Usporeduje se svaki element sa svakim tako dugo dok se ne dobije niz elemenata od
najmanjeg do najveceg. Nakon svih usporedbi niz treba izgeldati ovako: [17, 20, 26, 31, 44,
54, 55,77, 93].

U programskom kodu, mjehuricasto sortiranje bi izgledalo ovako:

niz = [54,26,93,17,77,31,44,55,20]
for 1 in range(len(niz)):
for § in range(i):
if niz[j]l>niz[j+1]:

temp = niz[3j]
niz[j] = niz[j+1]
niz[j+1] = temp

print (niz)

Kreirali smo niz elemenata koji nisu poslozeni po redoslijedu od manjeg prema veéem.
Imamo dvije petlje. Prva for petlja ucitava kreirani niz. Druga petlja radi provjeru za svaki
element niza i pomocu if uvjetovanja. Iz if-a vidimo da ukoliko je trenutni element niz|[j]
niza veéi od susjednog  (sljede¢eg) niz[j+1] onda napravi  zamjenu.

Kljucan dio programskog koda je:

Za zamjenu je potrebno deklarirati dodatnu varijablu (u nasem primjeru temp).Ta varijabla je

privremena jer sluzi samo u svrhu usporedbe. Na primjer ako usporedujemo brojeve 54 i 26,

privremena variajbla sluzi kao dodatno mjesto unutar niza preko kojeg se radi zamjena.
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>

Preko privremene varijable radimo zamjenu brojeva 26 i1 54 na primjer. Ona predstavlja
privremeno mjesto u koje se sprema broj 26, dok se broj 54 pomice jedno mjesto prema

desno.
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8.2. INSERTION SORT (Sortiranje umetanjem)

Sortiranje umetanjem je algoritam sortiranja jednodimenzionalnih nizova koji radi na principu
usporedbe elemenata niza i umetanja manje vrijednosti naodgovaraju¢u poziciju niza.
Sortiranje se provodi od lijeva na desno. Sortirani niz, sortiran je od najmanjeg elementa
prema najvecem. Kod sortiranja umetanjem se polje dijeli na dva dijela — na sortirani i
nesortirani dio. Na pocetku samo prvi element polja €ini sortirani dio polja i u svakom se
koraku sortirani dio smanjuje za jedan element, a nesortirani dio povecava za 1, prebacujuci
prvi element iz nesortiranog dijela polja u sortirani dio. Prebacivanje se vrsi tako da se
promatrani element iz nesortiranog dijela usporeduje s posljednjim elementom u soriranom
dijelu, te ako je promatrani element manji, posljednji se element iz sortiranog dijela prebacuje
za jedno mjesto dalje u polju. Nakon toga se promatrani element usporeduje s
pretposljednjim elementom u polju itd, sve dok se ne naide na element u sortiranom dijelu
polja koji je manji od promatranog elementa ili pak dok se i prvi element sortiranog dijela
polja ne pomakne za jedno mjesto dalje u polju.

Na taj se nacin oslobodilo mjesto u polju na koje se umece novi element i poveéava sortirani

dio polja za jedan element.
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54 26 | 93 17 77 3 a4 55 20

Originalni niz

4 93 7 77 3l 44 5 20 & s
20 S5 . * prije sortiranja

26 § 54 | 93 17 77 31 44 5 | 20

17 § 26 § 54 § 93 | 77 31 44 | 55 | 20

17 § 26 § 54 § 77 93 ] 31 |44 |5 | 2

17 20 26 | 31 J 44 § 54 | 55 § 77 T93

Na primjer u originalnom nizu [54, 26, 93, 17, 77, 31, 44, 55, 20] svaki element niza se
usporeduje sa svakim. Trenutni element niza se eusporeduje sa slejde¢im. Na primjer prvi
element se usporeduje sa susjednim. Dakle 54 se usporedi s 26. Broj 54 je veci od 26 pa se
broj 26 umece direktno na poziciju broja 54. Drugim rije¢im zamijene mjesta. U iducem
krugu imamo trenutnni broj 54 1 idu¢i broj 93. Nema potrebe za umetanjem jer je 93 veci od
54. U idu¢em koraku trenutna vrijednost je broj 93 i on se usporeduje sa susjednim brojem
31. Utvrdeno je d aje 93 vece od 31; znaci broj 31 treba omaknuti ulijevo za jedno mjesto.
Nakon toga se taj broj 31 usporeduje s brojem 54. I kada se utvrdi da je broj 31 manji od 54,
zamijene mjesta. Nakon te zamjene vracamo se na broj 91 koji postaje trenutnom vrijednosti i
usporedujemo ga sa sljede¢im susjedom. Sljedeci susjed je broj 44 i njega treba umetnuti na

odgovarajucu poziciju da slijedi niz od najmanjeg do najveceg.
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niz = [54,26,%3,17,77,31,44,55,20]

for 1 in range{len(niz)):

trenutna vrijednost = niz[i]
pozicija = i
while pozieija>0 and niz[pozicija - 1l]>trenutna_ vrijednost:

niz[pozicija]=niz[pozicija-1]
pozicija = pozicija-1
niz[pozicija]=trenutna_vrijedno st|

print (niz)

Programski kod je vrlo jednostavan za realizaciju ovog algoritma. Sastoji se od trenutne
vrijednosti koja se usporeduje sa susjednom te pozicijom koja se umanjuje za jedan pozicija-

1 svaki puta kada se naide na element ¢ija je vrijednost manja od trenutne vrijednosti.

Primjer sortiranja na manjem nizu:

Trenutna vrijednost: I

Usporedba: r_\

VR
N
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8.3. SELECTION SORT (Sortiranje izborom)

Algoritam sortiranja izborom je jedan on najjednostavnijih algoritama sortiranja. U polju se
nade element s najve¢om vrijednoS¢u i njegova se vrijednost zamijeni sa posljednjim
elementom. Nakon toga se postupak ponavlja za sve elemente osim posljednjeg. Nakon toga

za sve osim posljednja dva itd. sve dok se ne dode do jednog elementa.

| L
26 24 82 17 W 31 44 -] 20
e
| L
26 24 20 17 i & 44 29 83
e
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Na slici iznad program je pretrazio cijeli niz medusobno usporedujuci vrijednosti elemenata.
Naisao je na najveci element niza broj 93. Nakon toga je broj 93 smyjestio na posljednju
poziciju niza. Posljednja pozicija niza s brojem 93 sada ne ulazi u usporedbu. Program
ponovno medusobno usporeduje vrijednosti elemenata nizova izuzev vrijednost 93. Sljedeca
najveca vrijednost je broj 77. Taj broj smjeSta na pretposljednju poziciju niza odmah do
broja 93. Sljedeca najvecéa vrijednost je broj 55 i njega algoritam smjesta na pretposljednju
poziciju niza i tako sve dok se ne dobije sortirani niz od manjeg prema vecem.

Odsjecak programskog koda za ovaj algoritam izgleda ovako:

niz = [54,26,93,17,77,31,44,55,20]

for i in range(len(niz)-1,0,-1):
najveci=0
for j in range(l,i+l):
if niz[j)>niz[najveci]:
najveci = j

temp = niz[i]
niz[i] = niz[najveci]
niz[najveci] = temp

print(niz)

Klju¢an dio programa je s usporedbom trenutne najvece vrijednosti niz[najveci] i iduceg
elementa niza niz[j]. Zatim je bitan odsjeCak koda koji omogucava zamjenu elemenata niza.
Ponovno uvodimo dodatnu privremenu varijablu temp koja sluzi kao meduprostor za
zamjenu vrijednosti s pozicija niza. Na primjer kada smo mijenjali pozicije brojeva 93 i 20

broj 20 se zapisao u varijablu temp i time je upraznio poziciju na koju ¢e se zapisati broj 93.
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9. DVODIMENZIONALNI NIZOVI

Dvodimenzionalni niz se moze predociti tablicom s zadanim brojem redaka 1 stupaca. PoloZzaj
¢lana unutar dvodimenzionalnog polja oznacen je sa dva cjelobrojna indeksa. Prvi indeks
odreduje redak, a drugi stupac.

Prvi ¢lan dvodimenzionalnog polja (prvi redak, prvi stupac) oznacen je indeksom: [0,0] , a
posljednji (posljednji redak, posljednji stupac) indeksom: [ (broj redaka [ (broj redaka — 1),
(broj stupaca 1) , (broj stupaca—1) |.

Primjer deklaracije dvodimenzionalnog polja:

a=[[],[]]

Prve zagrade oznacavaju broj retka, a druge broj stupca. Raspored elemenata unutar matrice
odreden je indeksima koji zapoCinju sa 0,0, a zavrSavaju sa Qi,j Sto u prijevodu znaci da

krajnji indeksi matrice zavrSavaju s korisnikovim odabirom stupca i retka. Primjerice ako
korisnik odabere 3x3 odnosno tri retka i tri stupca. U Python programskom jeziku postoji vise
nacina kreiranja matrice. Naj€eSc¢e je to nacin da se matrica kreira u Python Shell-u. No kako
bi u skripti kreirali 1 napunili matricu elemenitma, moramo se posluziti for petljom odnosno

dvjema for petljama od kojih se jedna odnosi na redak, a druga na stupac.

a = [1]
i range (3) :¥odredjivanje retka
a.append([])
3 range=(3) :Fodredijivani= stupca
ali) -append(i+])
(a)
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Prva for petlja sa elementom i odnosi se na odredivanje broja redaka. Druga petlja sa j
elementom, odnosi se na odredivanje broja stupaca. Izraz a.append oznacava u svakom
slucaju da se vrijednost stupca pripaja to jest dodaje u  matricu.

Kako bi lakSe mogli predociti matricu, sljedeci prikaz popisuje retke 1 stupce matrice 3x3.

|

-> 3. stupac (indeks 2)
| -> 2. stupac (indeks 1)

-> 1. stupac (indeks 0)

(1, 2, 3] -> 1. red (indeks 0)
matrica = [4, 5, 6] -> 2. red (indeks 1)
[7, 8, 9] -> 3. red (indeks 2)

|

|
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ZADACI

Zadatak 1:

Napraviti fiksni unos stupaca i redaka.

Ispis:

[(o, 1, 21, [1, 2, é]; [E; 3, 4]]-

RjesSenje:

a =[]
i range (3) :fodredijivanije retka
a.append([])
] rang=(3) :fodredjivani= =tupca
ali] .append(i+])
t{a)

U ovom primjeru zadan je rang retka i stupca 3x3 (range(3)). Unutar tog ranga, odredeno je

automatsko popunjavanje elemenata matrice pa je tako dobiveno [0,1,2], [1,2,3], [2,3,4].
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Zadatak 2:

Napraviti unos redaka i stupaca matrice preko tipkovnice.

Ispis:
Broj redaka:?2
Broj scupaca:l
[[9, 11, 11, 2]]
RjesSenje:

m=input ("Broj redaka:"™)
n=input ("Broj stupaca:™)

a = []
f i range (m) :fodrediivanie retka
a.append([])
I i in range (n):#fodredjivanie stupca
afi] .append(i+])
print {(a)

U odnosu na prethodni zadatak, napravlejna je mala preinaka. U for petljama na mjestu
range() su sada upisane varijable retka i stupca odnosno u naSem slucaju m i n. Naravno
koliko god stupaca i redaka unijeli, python ¢e automatski popuniti pozicije elemenata u rangu
od nula do vrijednosti koju smo preko tipkovnice odredili kao krajnju vrijednost retka i

stupca.
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Zadatak 3:
Omogucditi tipkovnicki unos redaka i stupaca te elemenata matrice.

Ispis:

Broj redaka:2

Broj stupaca:3

unesite elemente macrice:1
unesite elemente matrice:2
unesjite alemeante matrice:3
unesite alemente matrice:l12
unesite elemente matrice:3
unesite elemente matrice:4
(i, 2, 31, [12, 3, 4]]

RjesSenje:

m=input {("Broj redaka:™)
n=input {("Broj =stupaca:™)

a=[]
for i in range (m}) :
b=[1]
for 4 in range(n):
. append (input ("unesite elemente matrice:"}))
a.append (b}

print {a)

Prethodni zadatak je nadopunjen naredbom unosa na mjestu for petlje. Na mjesto append
umjesto a.append(itj), upisano je input(,,Unesite elemente matrice:). Oznake i+j oznacavale
su automatsko popunjavanje elemenata matrice. Sada na tome mjestu dodajemo ru¢no preko

tipkovnice svoej elemente.
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Zadatak 4:
Pomnoziti svaki element matrice s brojem 3
Ispis:
1. macrica
([0, 3, &1, [3, & 23], [6, 5, 12]]
RjeSenje:
&= [
printc ("1. mactrica")
i 1n range(3) :#¥odredjivanje retka

a.append([])

3 range(3) :sodredyivanie stupca
afi] .append)( (1+]) *3)

Upotrijebljena je matrica s fiksnim retkom 1 sutpce te automatskim popunjavanjem elemenata

print (a)

matrice. Da bi svaki element matrice pomnoZili s tri, na mjestu a[i].append((i+j)*3) dodali

smo operaciju mnozenja i pomnozili taj izraz s tri. Tako smo fiksnu elemente fiksne matrice

pomnozili s tri.
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Zadatak 5:

Kreirati dvije matrice s fiksnim elementima i zbrojiti ih.

Ispis:

1. matrica
(o, 1, 21, 1, 2, 3], [2, 3, 4]]

Z. matrica
(o, 1, 21, (1, 2, 31, [2, 3, 4]]

(o, 1, 21, [1, 2, 31, [24, 3, 4], [9, 1, 2], [1, 2, 3], [Z, 3,
RjeSenje:
a = []
for i1 in range (3) :#odredjivanje retka
a.append([])
7 in range(3) :$#odredjivanje stupca
afi] .append( (i+J))
print(™1l. matrica™)
...... (&)
b = []
for 1 range (3) :Fodredjivanije retka
b.append([])
for 4 in range(3) :fodredijivanije s=stupca
b[i] .append|((1i+]))
print (2. matrica™)
print [b)
c=a+b

4]1
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Zadatak 6:

Preko tipkovnice unesite mnozitelj matrice s fiksno odredenim elementima.

Ispis:

unesice mnozitelj matrice:56

[ [0, 36, 112], [56, 112, 168], [11l2, 168, 224]]
RjeSenje:

mnozitelj=int (input ("unesite mnc:zitelj] matrice:"})})

a = [1]

i in range(3):#odredijivanije retka
a.append([])
| h | range (3) :fodredijivanije stupca

a(i] .append|( (i+3j) *mnozitely)
print {(a)

Na mjestu ali].append((i+j)*mnozitelj) dodali smo varijablu mnozitelj koja nam je

omogucila tipkovnicki unos broja s kojim ¢emo pomnoziti elemente matrice.
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Zadatak 7:

U matrici fiksnih redaka i sutpaca te automatskog unosa elemenata pomnozite redak i stupac.

Ispis:
((o, o, o}, (o, 1, 2], [0, 2, 4]]
[ ]
RjesSenje:
= 3]
for i1 in range(3):¥#odredjivanje retka
a.append([])
‘ 3 range (3) :#odredjivanje stupca
a[i].append((1*%]))
t(a)

U retku a[i].append gdje gdje inace kod automatskog unosa elemenata matrice stoji (i+j) ,
promijenilo se u (i*j) ¢ime smo omogucéili mnozenje retka i stupca. Dobivena vriejdnost je

zapravo rezultat mnozenja prvog retka s prvim stupcem.

$10,1,2 $0,1,2 * #0 -0 0 O
* -|Il?f-3'.| i... :' :
$12,3, 4] §i04 §2 0 2 4
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PRIMIJERI

Sljede¢i  primjeri  pokazuju  konkretnu  primjenu  matrica

Primjer 1:

U primjeru 1 matrica treba ispisati posljednji element koji se nalazi pod sjeciStem retka 1

stupca (2,2) .Matrica ima 3 retka i 3 stupca. S obzirom da se retci i stupci broje od indeksa

matrica = []
matrica.append([1l, 2, 3]}
matrica.append([4, S, ©])
matrica.append([7, &, 21)
print "Ispis cijele liste 5 podlistama:™
print matrica
print "Ispi= red po red:"
for red in matrica:

print red

u

programiranju.

print "Cisti ispis =svih elemenata - bez zagrada, zareza i s1.: "

for red in matrica:
for element in red:
print element,

print "Zadnji element u zadnjem retku: ", matrical[2][2]

nule, krajnji element retka i stupca sadrazava indeks 2.
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[ 25 3] -> 1. red (indeks
matrica = [4, 5, 6] -> 2. red (indeks
(7, 8,(8) -> 3. red (indeks

>

Ono §to program treba ispisati jest zadnji element na lokaciji retka 1 stupca (2,2).

Cizti ispis =svih elemenata - bez zagrada, zareza i sl.:

1 2 3
4 5 6
78 85
Zadnii element u zadnijem retku:

9
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Primjer 2: Kroz zadane indekse prolazi dijagonala.

Sljedec¢a matrica 3x3 treba ispisati elemente koji se nalaze na dijagonali.

Ispis po glavnoj dijagonali:

matrica = []

matrica.append([1, 2, 3]} 1

matrica.append([4, 5, &]) 5

matrica.append([7, &, 9]} =]

print "Ispis cijele liste s podlistama:™

print matrica

print "Ispis red po red:" Primjer 3:

e ;?dwzirzztrlca: Sljede¢i program je konkretan prikaz primjene matrica u svrhu tablicnog skladiStenja

print "Cisti ispis svih elemenata - bez zagrada, zareza i sl.: " podataka. Sljede¢a matrica skladisti podatke kao Sto su jmbg, ime, prezime. Ujedno ispisuje

for red in matrica:

or element in red:
print element,

posljednji element matrice na indeksu [2][2].

print datoteka = []
#ispis po glavnoj dijagonali datoteka.append (["1234567890", "Perc®, "Peric™])
prin ("I=spi= po glavno] dijagonali: ") datoceka.append (["098T&54321", "Joza®™, "Jozic"])
print (matrica[0] [O]}) datoteka.append (["5432167890", "REnce™, "Rncic™])
print (matrical[l]l[1])} PIim ¢t "Iszpi= cijele liste 8 podlistama (tj. datoteke):"™
print (matrica[2][2]) print datoteka
print "Ispia red po red (tj. slog po slog):™
for slog in datoteka:
slog
Ono §to je potrebno kod ispisa vrijednosti po dijagonali je to¢no odrediti indekse retka i print "Cisti ispis svih pclja - bez zagrada, zareza i sl.: "
print "JHMBAG, Ime, Prezime"
Stupca' print e L
slog in datoteka:
polije in slog:
-> 1. red (indeks 0) - %;';' polje,
matrica = -> 2. red (indeks 1) ]
o print "Lijepse cblikovan ispis sadrzaja (po dva tabulatora mediju stupcima): "
-> 3. red (indeks 2) print "JHMBAG\t\tImeh\t\tPrezime"™
. print "----- \t\E-—-\t\t—mm———- -
| | -> 3. stupac (indeks 2) { slog in datoteka:
| => 2. stupac (indeks 1) for polje in slog:
-> 1. stupac (indeks 0) print polje, "\t\t",

... . . . ) print "Zadnije polje u zadnijem slogu: ™, datoteka[2] [2]
Dakle moramo ispisati elemente matrice 3x3 pod indeksima: [0][0], [1][1], [2][2]. Dio

programskog koda koji se odnosi na ispis po dijagonali je:

fispiz po glavnoj dijagonali

print ("Iapia po glavnoj dijagonali: ")
print matrica[0][0])

print (matrica[l][1])

srint (matrical[2] [2])
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U odnosu na prethodni primjer ovaj primjer je nadograden an nacin da je u matricu dodan

teksualni zapis, a ne brojevi. Ispis bi trebao izgledati ovako:

Ujedno ispisan je zadnji element matrice Antic na lokaciji retka i stupca [2] [2].
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10. KLASE

Klasa - predlozak u kojem se Cuvaju podaci o nekom elementu: automobil i vozac, te ima
implementirane neke radnje nad podacima

e elementi klase:

e svojstva (atributi) — cCuvaju vrijednosti vazne za neki element koji opisujemo (marka
automobila, maksimalna brzina, ime vozaca,....)

e metode — radnje koje izvodimo nad elementima (ukljuCivanje motora, dodavanje gasa,
kocenje,...)

e objekt — konkretizacija klase — mnakon Sto klasi dodamo vrijednosti svojstava,

konkretni element koji mozemo pokazati

class je kljucna rijeC i obavezna je prilikom definiranja klase.

e self nije kljuna rije¢, nego je konvencija za ime prvog parametra metode. Prilikom
poziva metode na instanci objektaPython ¢e automatski postaviti taj objekt kao prvi
parametar.

e Ako klasa ima metodu koja se zove _ init _ Python ¢e je automatski izvrSiti pri
stvaranju novog objekta. Ova metoda je =zgodna za inicijaliziranje atributa.

Deklaracija:

Class Imeklase:

Detimrane klase

Definiciju  klase  ¢ini  niz  metoda  (funkcije) te svojstva  (varijable)
e svaka metoda obavezno ima parametar self — preko njega dolazimo do svih svojstava i

metoda klase

135



PRIMJERI:

Primjer 1:

fdeklaracijia klase/nema atributa u tijelu klase
#fnije potrebno uno=siti atribut u klasu Posudal()
Posuda:
fpoziv funkciije unosa biskvita
insercBiskvit (self, biskvit):
self.pbiskvit = biskvit
gpoziv funkcije ispi=a biskvita
getBiskvit (=2elf) :
print (self.biskwvit)

Deklaracija podrazumijeva naziv klase Posuda s dvije funkcije koje omogucavaju unos i ispis
(insertBiskvit, getBiskvit). Ova klasa nema inicijaliziranih parametara na pocetku funkcijom

def _init_. U drugom dijelu programa je napravljen poziv klase.

fpozivi klase i1 funkcija
mojaPosuda=Posuda ()
mojaPosuda.insertBiskvit('mojBiskvit')
mojaPosuda.getBiskvit ()

Unutar iste skripte je napravljen poziv klase. Kao prvo kreiali smo neku wvarijablu

mojaPosuda u nju smo smjestili naziv Posuda() i na taj nacin kreirali objekt ili

instancu klase. Kada kod ispisa dobijemo:

¢ main_ .Pravokutnik instance at Ox0258C198>

To zna¢i da je kreirana jedna instanca (objekt) klase. Budu¢i da nemamo parametara

unaprijed definiranih, moramo pozvati funkciju insertBiskvit('parametar') koja nam
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omogucava unos parametra biskvit, nakon toga pozivamo funkciju getBiskvit() bez upisa

parametara i dobivamo ispis onog $to smounijeli funkcijom insertBiskvit('parametar’).

Primjer 2:

fgdeklaracija klase
5 AUCO:
inicijalizaciia objekta
__init_ (self, model, color):
self.model = model
self.color = color
fprikaz objekta
display(self):
I ] ("Aute je', self.color, ssli.model)
fprmjena boje
paint (self, new_cnlar}:
gelf.color = new_:::-:lc\r

Kod ovog primjera uz deklaraciju klase imamo i funkciju def init koja omogucava
definiranje parametara klase: model i color. Nakon toga imamo funkciju display kojom
ispisujemo parametre nekog objekta klase. Funkcijom paint omogu¢avamo mijenjanje boje

kod color kao jednog parametra objekta klase Auto.

Poziv se nalazi u drugom dijelu programa:

; _____________________________________
#fpoziv klase i metoda (funkcija)
gstvaranie 1. obiekta klase

car 1 = Auto("WV', '"pink')

car:fl_. di=playl()

g=ztvaranie 2. obiekta kla=e
car_2 = Auto('Mercedes', 'white')
t:ar_..?_ .display()

car 2.paint('black’)
car_2.display()
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Primjer 3:

fdeklaraciia klase

.;;_;

e L O

Fatvaranije objekta

~init (self, ime, boja):
self.ime = ime
self.boja = boja

fprikaz obiekta

display(self):
rint ("Podaci o psu", self.ime, self.boja)

fpromjena boje psa
def farba(self, nova boja):

zelf.boja=nova boja

Klasa je potpuno identi¢en deklaracije kao i prethodni primjer (Primjer 2) . Imamo dva

parametra za pojedini objekt, funkciju prikaza parametara obejkta i moguénost promjene boje.

Poziv se nalazi u drugom dijelu programa.
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$poziv klase i metoda.
pas_1=Dog('fido', 'amedja’)
pas_1l.display()

$poziv metode za prom3
pas_l.farba(';:;blcas:
pas_1l.display()

Primjer 4:

class Pravokutnik:
¥s2tvaranje objekta klase
; insertStranice(self, a,b):
self.a = a
self.b = b
fracunanie= povraine
getPovresina (salf):
print ("povrasina",self.avaelf.b)
fracunanje opsega
def getlOpseg(self):
print ("opseg®, (Z2*=elf.a)+(2*=elf.b))

Sljedeca klasa je deklarirana s 2 parametra stranicom a i b za raunanje opsega 1 povrsine
pravokutnika. Imamo tri funkcije:1. insertStranice, 2. getPovrsina i 3.getOpseg. Prva
omogucava proizvoljna unos brojeva stranica pravokutnika $to ujedno predstavljaju parametre
objekta klase. Zatim druge dvije funkcije racunaju povrsinu i opseg pravokutnika. Kod poziva
klase 1 kreiranja objekta klase, ne upisujemo parametre jer oni nisu ionako odredeni u samoj

klasi nego se pozivaju u funkciji insertStranice.

#pozivi klase
p=Pravokutnik()
gstvaranje cbjekta klase
p.insertStranice(12,4)
p.getPovrsina()

p.getOpseg|()
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